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Wann kommt Andora?

Die Frage, wann wir endlich offiziell nach Andora reisen diirfen, taucht immer wieder auf und
beschaftigt unsere Community sehr. Anonyme Quellen haben uns berichtet, dass am
vergangenen Mittwoch ein langeres Treffen aller hochrangigen Mitglieder des Serverteams
stattgefunden hat.

Thema sollen die abschlieBenden Arbeiten zur neuen Welt gewesen sein. Den vorliegenden
Gesprachsprotokollen unseres Kontakts ist zu entnehmen, dass Andora am Osterwochenende
zuganglich gemacht werden soll. Dort heildt es weiter, dass am Tag der Einflihrung grofRere
Umstellungen erforderlich sind. Wir kénnen daher davon ausgehen, dass der Server am Tag der
Umstellung fir einige Stunden nicht erreichbar sein wird.

Sofern diese Informationen korrekt sind, miisste es in den nachsten 2-3 Wochen eine offizielle
Ankiindigung geben, da in der urspriinglichen Ankiindigung zugesichert wurde, dass die Einflhrung
mindestens zwei Wochen im Vorraus angekiindigt wird. Wir sind gespannt und werden schon mal
unsere Siebensachen flr die Reise vorbereiten.

AUTOR: DERHERR
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Ein Blick in unsere Zukunft?

TheToFuKing852 oder kurz einfach Tofu hat in Esconia eine spannende Zukunftsversion einer
Stadt gebaut. Seine Stadt spielt im Jahr 2033 im zukiinftigen Moskau oder besser gesagt im
zerstorten Moskau. Im Jahr 2013 wurde die Welt vom dritten Weltkrieg erschiittert, dieser
iibertrumpfte jeden bisher dargewesenen Krieg um ein Vielfaches.

Durch Atombomben ist nun die gesamte
Erdoberflache nuklear verseucht und ganzlich
zerstort. Einfache Dinge wie frischer Grasgeruch
im  Fruhling existieren nurnoch in den
Erinnerungen der Menschen.

Die Stadt Moskau ist nach dem Vorbild des
Action-Shooters “Metro 2033” gebaut und
besteht weitestgehend aus den Tunneln der U-
Bahn Moskaus, der Metro. In diesen Tunneln
konnten einige wenige Menschen den Atomkrieg
uberleben, doch der Preis des Uberlebens ist
enorm.

In Gber 60 Metern Tiefe mlissen die Menschen in
Baracken in den U-Bahn-Stationen wohnen. An
der Oberflaiche sind nur Trimmer der
ehemaligen Millionenmetropole Moskau zu
finden. Ein einfaches Leben wie wir es kennen ist
nicht mehr moglich, doch wie sieht es denn nun
aus?

Tofu hat in Moskau schon einiges an Erde und
Stein bewegt, um euch diese Frage beantworten
zu konnen. Er hat mit dem Projekt im Juni 2015

begonnen und hatte uber die Zeit von einigen
“Eintagsfliegen” Hilfe, trotzdem stammen die
Bauwerke zum groRten Teil aus seiner Hand.
Begonnen hat Tofu mit dem grolRen
Eingangsgebaude der Metro an der Oberflache,
doch die Fertigstellung lasst noch auf sich
warten. Wahrend des Baus des Eingangs hatte
Tofu mit Platzmangel zu kampfen, weshalb er
uber seine Stadtgrenzen hinaus bauen musste.
Leider entdeckten dies schnell einige Spieler und
zerstoren einen Teil seiner Arbeit wieder.

Im Untergrund findet ihr die Station “Polis”,
welche neben einigen Bars und Restaurants auch
noch einem Arbeitsamt, sowie Grundstiicken
Platz bietet. Aullerdem findet ihr noch einige
Baracken als Dekoration. Die Station st
groldzligig gebaut und bietet genligend Platz um
sich zu bewegen. In Zukunft sollen noch weitere
Stationen errichtet werden, welche eine kleine
Ausgabe des Metro-Netzwerks darstellen sollen.

Wirklich viel gibt es in Moskau sonst noch nicht
zu sehen, aber das Projekt bietet viele



Moglichkeiten flir Mythen und Geheimnisse. die
Zeit wird zeigen, wie viel wir davon noch
entdecken durfen. Es liegt auch an euch, ob wir
diese Zukunftsversion noch genauer kennen
lernen diirfen, oder ob sie nur Fiktion bleibt!

AUTOR: JAMBASPARABOLP
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"Heute ist ein schaner Tag 2um sterben!
¢ Kenng aus Souﬂwpark)




Habt Spal® am Spiel und streitet weniger

Wir haben uns heute mal ein bisschen mit
Nobody_Like unterhalten und Interessantes
iiber ihn herausgefunden! Viel SpaR beim
Lesen.

Reporterin:

Hallo Nobody_Like!

Ich hoffe, du hast derzeit Lust, ein kleines
Interview zu fihren? :)

Nobody_Like:
Dafiir nehme ich mir gerne Zeit. M

Reporterin:

Das klingt schon mal viel versprechend. :D

Magst du unseren Lesern erzéhlen, wie du darauf
gekommen bist, dich als Supporter zu
bewerben?

Nobody_Like:

Ich helfe den Spielern gerne und das macht mir
viel  Spal. Aullerdem mag ich die
Herausforderungen, die mir jeder neue Tag
bietet! Das ist ein kleiner Einblick warum ich
mich beworben hatte. Man lernt nie aus und ich
freue mich auf das, was ich noch durch das Team
oder von der Community lernen werde. :)

Reporterin:

Ich bin mir sicher, dass man selbst als Supporter
auslernen kann. Man hort derzeit ofter, dass du
einer der beliebtesten Supporter bist. Wie
kommt das zustande? Durch aktives supporten?
Was ist dein Supportgeheimnis? A

Nobody_Like:

Es gibt kein Geheimnis. Ich bin ich, hab fur jeden
immer ein offenes Ohr und helfe wo ich nur kann.
Es ist auch nicht schlimm einen Teil der Spielzeit
fir die Spieler zu opfern. Fir mich ist ein
Supporter so etwas wie ein Bindeglied zwischen
Community und dem Team. Vielleicht liegt es
daran, aber die wahre Antwort weif} allein die
Community selbst. ;)

Aber ich finde es sehr schon positives Feedback
zu bekommen, das zeigt mir, dass ich auf dem
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richtigen Weg bin. :)

Reporterin:

Das kann man auch so sehen, dass dies ein
Grund sein konnte, wenn man dich im Chat liest,
dass du so ruhig reagierst. Ist dies richtig
interpretiert oder eine reine Theorie? ;)

Nobody_Like:

Ich finde es gehort dazu , man muss ruhig
bleiben, um klare Entscheidungen treffen zu
konnen. Sich aufzuregen ware verschwendete
Energie, die man anders sinnvoll nutzen kann.

Reporterin:

Das ist eine klare Antwort. Aber mal ein anderes
Thema: Wie bist du auf den Server allgemein
gestoRen. Hat es dir gleich zu Anfang an hier
gefallen?

Nobody_Like:

Ein Freund von mir fand den Server und ich hab
ihn mir mal angeschaut, vom Konzept her
fanden wir ihn sehr ansprechend. Tja, ob es mir
hier von Anfang an gefallen hat? ... es gibt
Positives sowie Negatives. Aber im ganzen kann
ich sagen, ja hat es!

Reporterin:

Nun gut. Dann passt ja meine nachste Frage:

Du hast doch sicherlich Stadte, machst du diese
mit anderen gemeinsam?



Nobody_Like:

Jaundja. M

Ich sag’s mal so, mit mehreren macht das
Spielen gleich viel mehr Spafs. Und wessen
Neugier nun nicht befriedigt wurde kann gerne
mal suchen.:)

Reporterin:
Eine Art Schnitzeljagd also. A
Hast du denn weitere Ziele die du verfolgst?

Nobody_Like:

Ich denke mal jeder, der hier spielt hat irgendwo
sein Ziel, welches er erreichen moéchte! Aber mal
anders gesagt: eine Stadt in der neuen Welt ware
nett. Aber bis es soweit ist, ist Geduld und
Planung angesagt. :)

Reporterin:

Naja, derzeit ist die neue Welt ja noch nicht
betretbar. ;)

Wie sieht eigentlich deine Meinung zu dem 1.9
Minecraft-Update aus? Da sind die Meinungen
schlie3lich sehr verschieden.

Nobody_Like:

Nachdem was ich bisher driber gehort habe,
wird es viel neues geben. Aber ob man wirklich
alles braucht, wird man dann sehen. Ich denke
mal es wird sowieso noch dauern bis ich mal die
1.9 spiele. Aber wenn jemand interessante Infos
hat, bin ganz Ohr. ;)

Reporterin:

Eine Meinung, dass muss ich schon sagen.

Du bist hoffentlich ein interessierter Leser des
Magazins. Hast du Winsche oder Anregungen,
welche Themen interessant waren? :)

Nobody_Like:

Mich personlich wiirde es mal interessieren, wie
die neuen User sich so zurechtfinden, vom
Tutorial bis hin zum ersten Grundstuick.

Reporterin:

Da kann man sicher was einrichten. Auch vom
Team her. So, zu guter Letzt: Magst du noch ein
paar Worte an unsere Leser und somit an die
Community richten? Mdchtest du noch allgemein

/

etwas loswerden? :)

Nobody_Like:

Habt Spald am Spiel und Streitet weniger. Wir
sind eine grofle Community, in der man sich
gegenseitig helfen und unterstitzen kann und
wenn ihr euch bei was nicht sicher seid einfach
Fragen, wir helfen wo wir konnen. AuRerdem
beiRen wir auch nicht!:D

In diesem Sinne winsche ich euch weiterhin viel
Spal} hier auf Terra!

Reporterin:

Dann bedanke ich mich im Namen der
Redaktion, sowie der Leitung bei dir, dass du dir
Zeit fiir die Fragen genommen hast. :)

AUTOR: THAVRIL

‘Wozu ist das! Das ist blaues Licht. Und was
racht es?! Es leuchtet blau.'
(Deutsche Hochschule der Polizel)



Schwamm

Ein Schwamm kann zwischen zwei
verschiedenen Zustanden wechseln: trocken und
nass. Erreicht Wasser einen trockenen

Schwamm, so wird das gesamte Wasser in einem - ID:

Umkreis von sieben Blécken aufgesaugt und der — BReacl )
Schwamm é&ndert seinen Zustand. Dieser nun | 19:1 (nass)
nasse Schwamm saugt kein Wasser mehr auf,

sondern tropft wenn er platziert wird, wodurch | STAPELBAR:
er aber nicht wieder trocken wird. Um wieder Ja (64)

einen trockenen Schwamm zu bekommen, muss
man einen nassen Schwamm in einem Ofen
‘brennen’. Als Ergebnis erhalt man wieder einen
trockenen Schwamm. Durch Wasserquellblocke
wird das Trockenlegen von groRen Bereichen
schwierig, da Wasser wieder dahin zurickflieft,
wo es vom Schwamm aufgesaugt worden ist.

AUTOR UND BILD: SKORPION2014

Deine Werbung hier?

Du bietest besondere Dienstleistungen oder mochtest einfach nur Deine Veranstaltung
bewerben? Dann melde Dich! Gegen eine kleine Bearbeitungsgebiihr erscheint Dein Text an
passender Stelle in der nachsten Ausgabe.

Um eine Anzeige einzureichen, klicke einfach HIER.

Selbstverstandlich bieten wir auch individuelle Anzeigeformate (z.B. ganze Seite / Bilder) an. Sprich
uns einfach an.
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https://terraconia.de/forum/index.php/Thread/4507-Bewerbungen-Inserate-Kleinanzeigen/

Baustil: Steampunk

Bei meiner Forenumfrage hat der Baustil “Steampunk” knapp gewonnen und daher behandle ich
ihn nun in dieser Ausgabe. Aber was ist das iiberhaupt fiir ein Baustil? Woher kommt er? Und

warum ist er so beliebt bei euch?

Der Begriff Steampunk besteht aus dem
englischen Wort “Steam” zu deutsch Rauch und
dem amerikanischen Wort “Punk”, welches
Ubersetzt soviel wie mies oder wertlos bedeutet.
Allgemein gesagt ist Steampunk ein Kunstgenre,
welches altere Stile mit Technik ausstattet und
somit eine Art Retro-Look erzeugt. Ich denke
dieser Retro-Look und die schier unbegrenzte
Anzahl von Moglichkeiten beim Bau von
Steampunkgebauden sind der Grund fir die
grolde Beliebtheit dieses Baustils.

Auf Minecraft bezogen bedeutet dies, dass
Gebaude in alteren Stilen (Mittelalter bis frihes
Kolonialzeitalter) mit moglichst viel Technik
ausgestattet werden mussen. Wichtig hierbei ist
die Art der Technik, denn es handelt sich nicht
um hochentwickelte Technologien. Es geht eher
um mechanische Dinge, wie Zahnrader, Kolben,
Ofen, Dampfmaschinen, etc. Am bekanntesten
sind wohl fliegende Steampunkinseln in
Minecraft, aber man kann auch seinen
“normalen” Gebauden leicht einen Steampunk-
Touch verleihen. Dazu muss man nur ein paar
passende Elemente einfligen, zum Beispiel

Windrader, Leitungen, Zahnrader, Maschinen
oder andere Flugelemente wie Ballons oder
Diisen unterhalb fliegender Objekte.

Zum Thema Steampunk habe ich zwei
Beispielhduser im gleichen Stil gebaut, diese
werden  durch  einen  Fluss  getrennt.
Steampunkhauser zeichnen sich in Minecraft oft
dadurch aus, dass sie sehr hoch sind und nach
oben hin auch breiter werden. Da Steampunk
auch eine Art Fantasy-Baustil ist, sind den
Vorstellungen des Erbauers hier kaum Grenzen
gesetzt und man hat sehr viele Moglichkeiten
seine Hauser interessanter zu gestalten.

Die mehrstockigen Beispielgebaude haben
aullerdem noch jeweils einen grofRen Turm
eingebaut, damit sie noch etwas hoher sind. Sehr
gut in dieses Bild wiirde noch ein Luftschiff oder
ein Ballon passen oder man konnte die Gebaude
auf fliegenden Inseln bauen. Jedenfalls hat das
erste Gebaude eine Andockstation fiir Luftschiffe
oder Ahnliches, das andere Gebaude hingegen
kann durch einen Kanal mit einem Boot betreten
werden, aber besitzt natlrlich auch eine normale



R bl dncaf el
Eingangstur. Passend zum Thema Steampunk
besitzen die Gebaude einige Schornsteine, aus
denen Rauch austritt, ein paar Zahnrader und
eine Leitung fur Wasser oder andere
Flussigkeiten. Welche Elemente des Steampunks
man verwendet hangt ganz davon ab, welche
Funktion das Gebaude haben soll. Ansonsten
konnte man beim Bau eines

Steampunkgebdaudes noch viele weitere
industrielle Einflisse mit einbeziehen.

Im Zeitungsforum gibt es eine Abstimmung fur
das Thema des nachsten Baustil-Guides.

Ihr seid herzlichst eingeladen mit abzustimmen
und mit ein wenig Gluck, ist euer Lieblingsbaustil
beim ndachsten Mal dran: Baustil-Guide:
Themenvoting

AUTOR: DUSTIN_K
BILDER: XBOURNERX



https://terraconia.de/forum/index.php/Thread/4664-Baustil-Guide-Themenvoting/?postID=45320#post45320

M Spawn hat Hulm\f)er 2wei Schifke mit blau-~weil 3es’rre'\€’ren Seﬁeln entdeckt. Die

Seqel sind gehisst, bereit 2um abfahren. wohin wird ihre Reise wohl 3ehen7.
vielleicht ja R\ch+un3 Andora, bereit neue Ldnder 2u entdecken oder bereits bekannte z2u
erforschen., Das veue und \nteressante weckt doch in \')eo\em von uns die Meugier. wo
wbrdet ihe hinfahren, wenn the die Chance dazu hattet! Auf eine einsame nsel oder
vielleicht doch fieber nach Takatukaland? Die Seefahrer auf den beiden Schifken
standen vor genau dieser Frage und habe sie fUr sich beantwortet, Sie fahren nach
Rauthal, um der kieinen Eli bei der Suche nach ihrem opa 2u heken. thr habt super
coole oder witzige Screenshots 3emach+ und wollt, dass sie im Terraconia Magazin
erscheinen! Dann schickt mir eure Screenshots doch einfach per E-Mail oder Forum,

Alle \nfos dazu €indet ihe HER. \ch freue mich Gber \‘)eo\e E'\nsendunﬁ.

AUTOR: DIEVANNE BILD: MULMIGER
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https://terraconia.de/forum/index.php/Thread/4537-Bild-der-Ausgabe/
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Unerlaubtes PvP in Zone 4

Immer haufiger erreichen uns Beschwerden, dass in der eigentlich friedlichen Farmzone 4 unerlaubtes
PvP (Plants vs. Player) betrieben wird. Zeugenaussagen zufolge werden die Opfer von scheinbar
harmlosen Setzlingen lberrumpelt. Opfer Benjamin dazu: "Ich war gerade guten Mutes in meiner
Baumfarm, als es plotzlich geschah. Mit der Axt in meiner Hand wollte ich den nachsten Baum fallen,
als ich hinterriicks angegriffen wurde." Die Serverleitung hat dazu bisher nur sehr knapp Stellung
genommen. "Es ist so, dass die Setzlinge die anderen User tauschen und sie, sobald der User tber
ihnen ist, in die Hohe schielRen. Dabei verletzen die Baume den User unerlaubt." Welche Mallnahmen
das Serverteam dagegen nun ergreifen will, ist bisher unbekannt.

AUTOR: BLUEII
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Ressourcenpakete in Minecraft

Egal ob ihr mit oder ohne ein Ressourcenpaket spielt, der folgende Artikel wird euch bestimmt
interessieren, zum Nachdenken oder eventuell zum Andern eures Ressourcenpakets anregen. Es
werden in den zukiinftigen Ausgaben immer drei Ressourcenpakete getestet, vorgestellt und

euch nahergebracht.

Das erste Ressourcenpaket, welches ich euch
vorstellen mochte, ist das ,Dandelion“. Das
Dandelion Uberzeugt mit matten Oberflachen, in
denen hier und dort einige Highlights
hervorstechen. Es gibt allerdings auch einige
Texturen, die ich als Sphax-Nutzer etwas
ungewohnt empfand. Dazu gehéren zum Beispiel
das Birkenlaub, das weif} mit grinen Punkten ist
oder auch Ton, der die Textur eines in vielen
anderen Paketen als Steinziegel verwendeten
Blockes hat.

Die Schrift des Pakets kann mich nicht ganz
Uberzeugen, sie ist sehr ,spitz“ und auch nicht
wirklich angenehm zu lesen, wobei bei manchen
Buchstaben wie dem ,0“ dartuiber nachgedacht
werden konnte, diesen auch in andere Paketen
einzubauen. Ahnlich wie die Schrift ist auch die

Abbauweise der Blocke in einem gleichen Muster.
gk B - A

Da ich als Neuling gleich mal alles ausprobieren
wollte, habe ich mich in den Nether und in das
Ende begeben. Dort wurde ich erstmal sehr Gber-
rascht.

Die Holle sieht flir mich eher aus, wie eine Welt
aus Erde mit einer zugegeben schon gepixelten
Lava. Das Ende hat mich noch mehr verwundert,
da hier der Eindruck entsteht, sich in einer, von
einem Spieler im Kreativmodus gebauten, Welt
aus komplett anderen Blocken zu befinden. In
dieser Welt scheint dann auch noch ein
Spaldvogel dem Enderman eine Fliege verpasst
zu haben, ein nettes Gimmick, fiir SpaRvogel.
Das Dandelion ist meiner Meinung nach ein
Ressourcepaket, bei dem jeder fiir sich selbst
entscheiden muss, ob es ihm gefallt - es kommt
auf den personlichen Geschmack an.



Im Anschluss daran habe ich das ,Bluebird“-
Ressourcenpaket ausprobiert.

Zwischen dem Dandelion und dem Bluebird
(16x16 Pixel) liegen Unterschiede, die grofer
nicht sein konnten. In der Nacht erkennt man
schnell, dass das Ressourcenpaket eine echte
Alternative zum Shader ist, da es die Blocke
scheinbar wie von selbst verdunkelt. Was
ebenfalls angenehm Uberrascht, ist der sanfte
Regen, da er im Gegensatz zu anderen
Ressourcenpaketen nicht so schnell und rabiat
auf den Boden prasselt. Apropos Boden, dieser
hat im Nether eine komplett zufallige Struktur, ist
jedoch nicht sehr angenehm beim Sprinten.
Ebenso ist die Lava-Animation, wie die des
Wassers, sehr einfach gehalten.

Als ich im Ende ankam, dachte ich zuerst, mir
ware das Spiel abgestiirzt. Jedoch bemerkte ich
bei genauerem Hinsehen, dass es eine sehr
interessant gestaltete Welt ist. Hier ist namlich
alles bis auf ein minimales Lichtlevel

heruntergearbeitet. Die Endermen haben weil3e,
durch den dunklen Raum glimmende, Augen. So

gut dieses Ressourcenpaket bis hierhin ist, hat es
auch zwei grolRe Schwachen: Die Mobs und die
Items.

Zum einen sind die Tiere und Villager beinahe
einfarbig, zum anderen sind sie so gestaltet, dass
man denken konnte, sie wurden von einer
Kindergartengruppe entworfen. Obwohl man
noch hinzufiigen muss, dass die Villager dann
doch noch das ein oder andere lustige Gesicht
verziehen und damit aussehen wie Vogel. Einige
Items und Pflanzen sind nicht besser dran. Zum
Beispiel Fichtensetzlinge, die im Inventar nur ein
griner Klumpen sind. Im Blumentopf erhalten
sie noch einen braunen Stangel dazu. Das kann
leider auch das nette ,Pling“, was beim
Anklicken der Tasten im Spielmenu ertont nicht
wieder wettmachen.

Y have a dream'
¢Sandmannchen)




Zu guter Letzt kam mir noch das “Paper-Cutout”-
Ressourcenpaket auf den Bildschirm.

Ich kann euch nur empfehlen mit Paper-Cutout
moderne Stadte, wie Jatorri oder lonia zu
besichtigen. Daflir ist es besonders gut geeignet,
denn es ist flir den futuristischen/modernen
Baustil erschaffen worden. Es fallt auf, dass jeder
Block sehr einfarbig ist. Bei Wollblocken fallt
einem gleich auf, dass sich, je nach Farbe, die
Oberflachenstruktur ein wenig andert. Leider
wirkt das Paket nur bei Quarz, Wolle, Ton oder
ahnlichen Materialien wirklich gut. Denn, bei
Kisten ist es in einem Lager, welches mehr als 5
Kisten beinhaltet, recht unschon anzusehen.

Um wieder mal auf die beiden Welten Nether und
Ende zu sprechen zu kommen: Im Nether bietet
sich mir das Selbe Bild wie beim Dandelion-
Paket. Eine Landschaft, durchzogen von

Hohlensystemen, aber vom Aussehen her wie
Erde. Im Ende war es von der Farbenvielfalt
eigentlich fast so wie im Ende des Defaultpacks.
Einziger

L2Himmel",
Fernseher.

Unterschied ist ein flackernder
wie bei einem Storsignal vom

Generell wirde ich als Fazit sagen, dass mir
personlich das Bluebird dieses Mal am besten
gefallen hat. Alle Ressourcenpaket sind generell
eher fur das Bauen geeignet. Im PvP kdnnen die
drei auch noch einmal Punkte holen, da sie keine
FPS fressen und das Schwert in der Hand des
Gegners ansprechend aussieht.

AUTOR UND BILDER: FISHER_TIGER




SR sty
Stadtgriindung - Teil 1: Planung

Wer von euch kennt es nicht? Ihr habt hart fiir eure Farmausbeute gearbeitet, miihselig gecraftet,
Stunden damit verbracht viele Items fiir den Bau einer Stadt oder zum Verkauf in der Mall zu
Farmen. Nun miisst ihr auch noch den langen Weg zum Handelspunkt oder einer Baustelle
zuriicklegen und dabei Gefahr laufen von Banditen iiberfallen oder von Creepern verfolgt zu

werden.

Viele Spieler, vor allem neue, mochten auf
Terraconia eine eigene Stadt griinden. Das ist
auch gut nachvollziehbar. Aber was sind
eigentlich die Voraussetzungen fiir eine Stadt?
Welche Aspekte sind besonders wichtig?

Bevor man eine Stadt griindet, sollte man sich
einen Plan machen. Dabei spielen folgende
Fragen eine wichtige Rolle:

Welchen Baustil soll die zukiinftige Stadt
bekommen?

Ein einigermalRen einheitlicher Baustil in eurer
zukunftigen Stadt ist von entscheidender Rolle,
da er bestimmt, welche Art von Spielern sich
niederlassen. Eine mittelalterliche Burg direkt
neben einem Hochhaus sieht nicht sehr passend
aus, da der Kontrast zu stark ist. AuRerdem
vertreibt es Spieler, die ein wenig mehr
Anforderungen haben als “Ich brauche ein
Anfangsgrundstiick und will, sobald ich 3.000
Eskonen zusammen habe, meine eigene Stadt
grinden”. Zusatzlich sollte noch beachtet
werden, dass das richtige Biom flir euren Baustil
gewahlt wird. Ein einheitlicher, schoner, am
besten auch noch detailreicher Baustil fordert
eure Chancen Spieler lber einen langeren
Zeitraum in eurer Stadt zu behalten.

Wer wird alles mit bauen?

Es ist wichtig von Anfang an zu wissen, ob man
die Stadt alleine bauen mdchte oder mit einer
Gruppe von Spielern. Wenn man alleine baut,
muss man sich nicht mit anderen Leuten
absprechen, muss aber alles alleine bauen.
Wenn man mit einer Gruppe baut, sollte man
sich im Klaren sein, dass jederzeit jemand die
Gruppe verlassen kann oder die Gruppe sogar
zerbrechen kann. Solange die Kommunikation
untereinander allerdings stimmt, ist es deutlich

leichter in einer Gruppe zu bauen, da die
Aufgaben verteilt werden kdnnen.

Wie grofB soll die Stadt werden?

Ihr solltet von vornherein wissen, wie grof} eure
Stadt ungefahr werden soll, denn daraus
resultieren weitere Fragen, wie der Ort, wo die
Stadt entstehen soll. Dies ist wichtig, weil ihr
zum einen euren Baustil beibehalten wollt und
zum anderen damit euch keine anderen Stadte
in die Wege kommen. Es ist zwar auf Terraconia
so, dass die Grundsteine mindestens 100 Blocke
auseinander liegen mussen, aber 100 Blocke sind
nicht viel. Also plant lieber vorher, was ihr an
Flache braucht und wo genug Platz vorhanden
ist.

Soll die Stadt an die Landschaft angepasst
sein?

Gerade Flache oder doch lieber angepasst? Oder
ein Zwischending? Auf Terraconia findet man so
einige Stadte, die komplett unterschiedlich an
die Landschaft angepasst sind. Sogenannte
,PlotMe“-Stadte sind ohne Wenn und Aber auf
die Landschaft gebaut worden. Alles was zu
hugelig ist, wird platt gemacht. Man kann ewig
weit laufen, ohne einen Block hoch oder runter
gehen zu miussen. Grundstiicke und Strafden
folgen aufeinander, immer und immer wieder.
Aber es gibt auch Stadte, die mit der Landschaft
gebaut haben. Mit der Landschaft zu bauen
heilt, dass man nicht einfach alles platt macht,
sondern Hugel, Berge, Seen, oder Flusse mit in
das Stadtbild einflieRen lasst. Natirlich muss
man dabei nicht alles so belassen, wie es ist. Man
darf zudem auch neue, kiinstliche Fliisse, Hiigel
oder Ahnliches anlegen, dies wird dann
Terraformen genannt.
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Welchen Namen soll die Stadt tragen?

Der Stadtname ist natirlich auch von
entscheidender Bedeutung. Wie soll eure Stadt
nach auflten wirken. Jeder Name hat seinen
eigenen Klang und jeder Klang wird mit einem
bestimmten Stil verbunden. AuRerdem sollte der
Stadtname nicht zu schwierig sein, damit eure
Bewohner sich ihn merken konnen.

passieren, dass ihr unter Platzmangel leidet.
Wenn der bendétigte Platz nicht das
Ausschlusskriterium fir eine hohere Stadtstufe
ist, so konnten euch eventuell belegte
Grundstlcke im Weg sein oder es sind auf alle
Falle UmbaumaRnahmen erforderlich. Umbauen
wiederum ist eine recht anstrengende Prozedur,
da ihr dafiir einiges an Zeit und Kreativitat

einplanen musst. Deswegen ist es ratsam von
vornherein richtig zu planen. Eine genauere
Beschreibung, was ihr alles flir die verschiedenen
Stadtstufen braucht, findet ihr HIER.

Was braucht meine Stadt alles?

Ein Spawngebaude reicht doch, oder? Nein,
natlrlich nicht. Im Wiki von Terraconia ist
festgehalten, was ihr fir welche Stadtstufe
braucht. Diese Frage setzt voraus, dass ihr euch
schon uUber die endgultige GroRe eurer Stadt
Gedanken gemacht habt. Wenn ihr eure Stadt als
kleines Projekt gestartet und eventuell auch
nicht weiter geplant habt, kann es schnell

AuTo: BLUEII

Hilfe

Die Anzeige wurde in der Hoffnung erstellt, dass sich in Esconia mutige und hilfsbereite Abenteurer
finden, die bereit sind, einem verzweifelten Madchen in ihrer Not zu helfen.

Eines Nachts bin ich wach geworden und konnte gerade noch sehen, wie mein Opa zur Tir hinaus ist.
Wahrend ich aus dem Fenster sah, bemerkte ich, dass er seine komplette Abenteurer-Ausriistung
angelegt hatte und auf dem Riicken einen grofen Rucksack trug.

Vor Schlafrigkeit dachte ich mir nichts dabei und ging wieder schlafen. Am nachsten Morgen lag auf
dem Kiichentisch eine Notiz:

ine Ee\se 4 geben uno\ |
kke os, der
er 2eit meiner

bwesenhe\’r nach o\\r sehen. \)eo\e woche wird

dich ein Brie€ von mir erreichen, in dem meine
Tortachritte darﬁeleﬁ+ sind,
Kuss, Opa

Er ist jetzt schon seit einigen Monaten unterwegs, allerdings kam sein letzter Brief vor sechs Wochen
an. In mir keimt der Verdacht, dass ihm etwas zugestoRen ist. Vor lauter Verzweiflung fallt mir niemand
ein, den ich noch um Hilfe bitten kann. Deshalb rufe ich alle mutigen Helden in Esconia dazu auf, den
Verbleib meines Grolivaters aufzuklaren, denn er ist der Einzige, der mir noch von meiner Familie
bliebt. Er behauptete des Ofteren, er wiisste von einem Ort, an dem es Hinweise auf einen
sagenumwobenen Schatz gibt. Ich hoffe es kommt mich eine Heerschar von erfahrenen und mit allen
Wassern gewaschenen Helfern besuchen. Derzeit wohne ich in Rauthal.

AUTOR: GROMM56
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https://terraconia.de/forum/lexicon/index.php/Entry/41-Stadtstufen-und-Voraussetzungen/

TNT-Run

kil - 4

TNT-Run ist ein Jump ’n’ Run Event, welches in
einer annahernd runden, im Durchmesser ca. 80
Blocke breiten Arena, gespielt wird. Der Boden
der Arena besteht aus Sandblocken. Lauft ein
Spieler lber diese hinweg verschwinden die
Blocke die er beruhrt hat wenige Augenblicke
spater. So hinterlasst jeder Spieler hinter sich
einen Riss in der Sandflache. Spieler, die dort
hineinfallen, scheiden sofort aus.

Ziel des Spiels ist es, durch geschickte Laufwege
und Springe am langsten in der Arena zu
uberleben. Der Spieler der als letztes noch lebt
gewinnt. Die Runde endet automatisch nach 180
Sekunden, wenn dann noch mehr als ein Spieler
lebt gibt es ein Unentschieden. Wie lange die
Runde noch lauft sieht man an seiner Levelleiste.
Flr eine Runde werden mindestens zwei Spieler
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bendtigt, maximal konnen 50 Spieler in einer
Runde gegeneinander antreten.

Die Lobby der TNT-Run-Arena befindet sich im
Waldgebiet. In dieser sind mehrere Schilder, die
man anklicken kann, um am Spiel teilzunehmen.
Hat man ein Schild angeklickt, wird man direkt in
die Arena geportet und es beginnt ein
Countdown von 20 Sekunden. Wahrend des
Countdowns kann man mit einem Redstone Erz,
welches jeder Spieler im Inventar hat, die Anzahl
der bereits gespielten Runden sowie die Anzahl
der gewonnenen und verlorenen Runden
einsehen. Mit einem Rechtsklick auf das Bett
verlasst man die Runde.

AUTOR: SUPERCRUISE
BILDER: THAVRIL




OptiFine

Die folgende Modifikation OptiFine ermoglicht es
euch mit einer héheren Framerate zu spielen und
eure Grafikeinstellungen weiter zu
personalisieren. Besonders Spieler bei denen
Minecraft viel ruckelt, kdnnen von den weiteren
Grafikeinstellungen profitieren und durch einige
Anpassungen die Performance ihres Spiels
verbessern. AuRerdem fligt OptiFine bei einigen
neueren Versionen eine Shadermodifikation mit
ein.

Die Version mit den aktuell meisten Funktionen
ist OptiFine HD Ultra (Stand Februar 2016).

Interessante Funktionen zur Verbesserung der
Performance:

Sichtweite - mithilfe von OptiFine kann man
seine Sichtweite beliebig verandern, d.h. wahlen
wie viele Chunks maximal geladen werden
sollen. Im Vanilla Minecraft kann man lediglich
zwischen winzig, klein, normal und grof® wahlen.
Hier kann man eine explizite Anzahl von Chunks
angeben. Weniger geladene Chunks flihren zu
einer besseren Performance. Wichtig hierbei zu
wissen ist, dass die Chunkreichweite, die wirklich
geladen werden kann, vom Server begrenzt wird.
Auf der Hauptwelt von Terraconia liegt diese
Grenze bei 8 Chunks.

Nebel - durch eine weitere Funktion, kann man
den Tiefennebel nahe des Grundsteins ausstellen
oder verschieben d.h. die eigene Sichtweite
etwas erhohen.

Smooth Lightning - Mit dieser Funktion kann
man die Intensitat von Schatten einstellen bzw.
auch Schatten komplett ausstellen um die
Performance zu verbessern.

Orafikeinstellungen

tung! Aus

e Geleuc

1 Lighting Level: Aus Gehbeusgungl An

GUI-Grofie! Automatisch YEOs veruwenden: Aus

Helligkeit: Hell Rotierte

20

Smooth FPS - diese Funktion stabilisiert die FPS
und spricht Minecraft mehr RAM zu.
Lazy Chunk Loading - das Laden der Chunks
wird verlangsamt und die Performance wird
durchgehend verbessert. Auferdem kann die
Performance durch ausstellen von Partikeln und
weitere  Ressourcesparenden MaRnahmen
optimiert werden.
Ferformance Jettings
Fast Mathi O

Load Fat OFF

Animation Settinas
Water Animated: OFF . Lava Anmated; OFF

[ Dripping Water/Lava: OFF

Textures Animated; OFF

= OFF

AL GER

Fireucrk Far

ALl ON

OptiFine ermdglicht einem jedoch nicht nur das
Einsparen von Ressourcen, sondern auch das
ausnutzen! Man kann viele Dinge in Minecraft
deutlich schoner durch OptiFine machen.
Beispielsweise die Funktionen Connected
Textures, Better Grass/Snow oder Random
Mobs koénnen das Spiel optisch ziemlich
verbessern. Des  Weiteren  kann  man
hochauflosende Ressourcepacks dank OptiFine
nutzen.



OptiFine ist eine sehr nutzliche Modifikation und
als Faustregel kann man sich merken, um
Ressourcen zu sparen moglichst alles runter
drehen bzw. ausschalten, aulRer die genannten
Funktionen, die die Performance verbessern.
Und je mehr Funktionen man benutzt umso
besser sieht es im eigenen Minecraft danach
wohl aus.

AUTOR: DUSTIN_K

Quality Settings
Mipmap-3tufen: Aus | Miprmap Tupe! Nearest

|7 Anisotropic Filtering OFF |7 Antialiasing: OFF

Suwamp Cal

Custom Skl OFF

Connected Textures: OFF

Interessante Forendiskussionen

Manchmal fallt es schwer Diskussionen im
Forum zu folgen. Beinahe niemand kann alle
dort veroffentlichten Beitrdge lesen und somit
fehlt einem oft das Hintergrundwissen, um
Aussagen zu bestimmten Themen
nachvollziehen zu kénnen. Daher haben wir
einige interessante und haufig diskutierte
Themen fiir euch kurz erlautert und die
Forenbeitrage verlinkte.

Haste-Tranke

Durch die starke Auslastung des Servers passiert
es oft, dass Beacons nicht wie gewlinscht
funktionieren (Abbruch des Effekts, kein Effekt
etc.). Einige Spieler schlagen deshalb vor, Haste-
Tranke an Aufienposten anzubieten. Bei einer
Umfrage gaben 50% der Befragten an, dass sie
Haste-Tranke nutzen wiirden. Diese wirden es
Spielern erlauben, den Haste-Effekt z.B. zum
Abbauen eines Hauses oder in der Farmwelt zu
nutzen, ohne sich daflir einen Beacon kaufen zu
mussen.

Uberfluss von Grundstiicken

Da in Esconia dauernd neue Stadte gegriindet
werden, gibt es zu viele Grundstliicke. Um ihre
Stadte am Leben zu erhalten, setzen manche der
Statthalter auf  Preisdumping bei den
Grundstlcksmieten. Es gibt Vorschlage flr eine
Preisuntergrenze und potentielle Moglichkeiten
zur Verlangsamung des Wachstums von Stadte,
jedoch wird dieses Problem wohl nicht so
einfach zu l6sen zu sein.

Spielerkopfe

Vor einigen Monaten kam die Idee auf
Spielerkopfe in den Spielealltag zu integrieren.
Diese Idee findet bei euch groflen Zuspruch. Viele
mochten diese Kopfe zur Dekoration oder als
nette Gimmicks verwenden. Sie kdnnten aber
auch seltene Sammelstiicke werden? Wie man
die Kopfe erhalten soll, wird noch diskutiert.
Bisherige interessante Vorschlage sind, die Kopfe
Uber AuRenposten, Errungenschaftspunkte oder
als Gewinn bei besonderen Events zu erhalten.
Auch die Integration in Eastereggs wurde
vorgeschlagen. Jedoch muss man auch
bedenken das dieses Iteam ahnlich wie die
Rahmen den Server zusatzlich belasten. Wo
durch eine Limitierung der Kopfe pro Kopf
denkbar ware.

Benutzerrang “Frischling”

Der Benutzerrang “Frischling” wird von vielen
Spieler als abwertend empfunden. Diese Spieler
finden das man den Rang viel zu lange im Forum
besitzt, obwohl man sehr aktiv auf dem Server
ist. Hierbei muss jedoch bedacht werden, dass
dieser Titel nur die Aktivitat auf dem Forum
beriicksichtigt. Einer Anderung steht nach
Serverteam aussagen nichts im Wege. Auch die
Abstande zwischen den verschiedenen Titeln
sollen verkleinert werden.

AUTOREN: THORSTENOO & DERHERR
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http://terraconia.de/forum/index.php/Thread/2306-Haste-Tr%C3%A4nke-an-Au%C3%9Fenposten/
http://terraconia.de/forum/index.php/Thread/4527-%C3%9Cberfluss-von-Grundst%C3%BCcken/
https://terraconia.de/forum/index.php/Thread/3115-Spielerk%C3%B6pfe/
https://terraconia.de/forum/index.php/Thread/2579-Benutzerrang-Freiwild/

Feedback zu dieser Ausgabe

Um euch eine gute Ausgabe prasentieren konnen, sind wir auf euer Feedback angewiesen. Schreibt
uns, welcher Artikel euch besonders gut gefallen hat oder euch nicht so zugesagt. Welche Kategorie
mochtet ihr in eurer News sehen? Lasst es uns wissen: news@terraconia.de

Zu jeder Ausgabe gibt es ein Voting. Die Stimme kannst Du direkt mit dem jeweiligen Smiley abgeben.
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