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WER HATTE ES GEDACHT?

Das Terraconia Magazin ist wieder da! Und weiter geht es mit der 17. Ausgabe.

Wer aufmerksam die letzte Ausgabe studiert hat, durfte nun nicht allzu sehr
Uberrascht sein, dass eine neue Ausgabe erscheint. Denn schliel3lich haben unse-
re Redakteure fleiRig weiter geschrieben, um eine weitere Ausgabe prasentieren
zu konnen. In diesem Sinne bedanken wir uns bei allen Bewerbern und Interes-
senten, die sich bei uns gemeldet haben, um das Magazin am Leben zu erhalten.

Altbekannte Texte wie die Stadtvorstellung oder unser Mob der Ausgabe fehlen
naturlich nicht. Dieses Mal werden euch die im venezianischen Stil erbaute Stadt
Venexia, das Skelett und das Bild der Ausgabe prasentiert. AuBerdem lassen wir
das Osterevent noch einmal in Bildern Revue passieren. An dieser Stelle gratulie-
ren wir allen Gewinnern des Osterevents. Wie es mit dem Wetterbericht der
nachsten Tage aussieht, werdet ihr auf den folgenden Seiten erfahren.

Eine Anderung bei einem der Stammtexte gab es ausnahmsweise trotzdem. Um
dem Aprilscherz gerecht zu werden, wurden fur diese Ausgabe keine “normalen”
User bei “Was machst du gerade?” interviewt, sondern die eigenen Redaktions-
mitglieder. Neben den alltaglichen Kinoabenden erzahlen euch Redakteure, Kor-
rekturleser, Fotografen und Layouter was sie so machen.

Zudem haben wir wieder eine Ankindigung zu machen. Um was es sich da han-

delt, konnt ihr auf einer der folgenden Seiten nachlesen.

Mit den Worten verabschieden wir uns vom Editorial und winschen euch viel
Spald mit der neuen Ausgabe.

EUER REDAKTIONSTEAM




STADTVORSTELLUNG: VENEXIA

VENEXIA

und das Wohnen auf dem Wasser

Inspiriert durch Venedig und den veneziani-
schen Baustil wurde am 16. Mai 2016 Venexia
gegrundet. Die Kleinstadt erstreckt sich zurzeit
Uber eine Flache von 440x279 Blocken. Gegrun-
det wurde die Stadt von Yisia, Sheydox, Satorai,
NekoAnikey und YMarshall. Aktuell leitet YMars-
hall die Stadt. Venexia befindet sich im Stdwes-
ten von Andora, gebaut auf dem Wasser, mit
Nahe zu den Gipfeln Devolars und den Waldern
von Roteran. Dadurch gibt es einen direkten Be-
zug von der Stadt auf dem Wasser zum Land,
was das ganze in eine schone Atmosphare setzt.

Direkt am Spawn der Stadt fallt einem der vene-
zianische Baustil auf. Rechts geht eine Treppe
hinauf, welche einen zu weiteren Stadtinforma-
tionen fuhrt. Links gibt es einen Schnellzugang
zu den Stadtfarmen, der Essens- sowie der XP-
Farm und dem Spawningground. Ein Stuckchen
weiter vorne, ebenfalls auf der linken Seite, be-
findet sich eine Karte von Venexia. Verlasst man
das Gebaude nach draul3en, sieht man kleine

Autorin: andrea_f95 & Fotograf: Liveplay

Shops, welche an den Gewdlbegang anschlie-
Ren. In der Mitte des u-formigen Gebdudes be-
findet sich auBerdem noch ein grolder
Springbrunnen, welcher mit ein paar kleineren
Grunflachen drumherum, eine gemdutliche At-
mosphare erzeugt. Ein weiteres Stickchen gera-
deaus gelange ich schliel3lich zur ersten Brucke
und zu dem ersten Kanal. Auf der rechten Seite
von der Brucke sieht man noch einen kleinen
Steg, welcher in den Kanal ragt und zum Ent-
spannen und Ausruhen einladt. Weiter geht es
vorbei an ein paar Wohnhausern. Dabei fallt mir
auf, dass es einige Grunflachen mit verschie-
densten Pflanzen neben den Hausern gibt. Mein
Weg fuhrt mich weiter zur Basilika, welche sich
zugleich ins Stadtbild fugt und trotzdem sehr
pompds wirkt. Diese Wirkung wird besonders
durch die sehr hohen Eingangsturen und die
schone grolle Kuppel erzeugt. Um die Basilika
herum gibt es einige Moglichkeiten zu verweilen
und sich auszuruhen. Die bewachsenen Garten-
lauben sollen einem zusatzlich an heilen Som-



STADTVORSTELLUNG: VENEXIA

mertagen Schatten spenden. Ich laufe weiter
durch die Stadt und begutachte die verschie-
densten Wohnhauser. Dabei entdecke ich auch
noch einige Gebaude, welche sich noch im Bau
befinden. Auf Nachfrage finde ich heraus, dass
es in Zukunft eine Bibliothek und eine Kunstga-
lerie geben wird, welche aber momentan noch
nicht fertiggestellt sind. Ich spaziere noch ein
Weilchen durch die Kleinstadt und geniel3e es
mich in einem kleinen Venedig zu befinden.

Grundstucke gibt es ab einer Grundflache von
11x11 bis 34x34 Blocken. Alle Grundstucke sind
von einer Gebaudehulle umhullt und gibt es ab
einem Mietpreis von 12 Eskonen. In Zukunft soll
es exklusives wohnen fur Anfanger geben, wel-
cher den Anfangern besonders den Einstieg ein
bisschen erleichtern soll. AuBerdem wird weite-
rer Wohnraum geschaffen werden.

Auch sonst wird sich in der Zukunft in der Stadt
noch einiges tun: Gebaude, welche sich momen-

Autorin: andrea_f95 & Fotograf: Liveplay

tan im Bau befinden, sollen fertiggestellt wer-
den. Langfristig wird es daruber hinaus noch
einen Hafenbereich und eine PvP-Arena geben,
welche die Stadt zusatzlich weiter pragen wer-
den. Aktuell baut der Statthalter an einem Insel-
Hotel, welches einem einen exklusiven Blick auf
die Basilika geben wird.




MALLVORSTELLUNG: SONNENWALD

VON BANNERN BIS
GARTEN

Die Sonnenwald-Mall

= | Leicht versteckt im Wald befindet
i sich die kleine Stadtmall von Son-
' nenwald.

Zu dieser gelangt man, indem man
& geradeaus der Beschilderung folgt.
Die Treppe hoch gelangt man
schlieBlich in das Innere der Mall.
Aufgeteilt ist die Mall in 14 Shops,
von welchen momentan drei
Shops mietbar sind. Alle verfugba-
ren Shops haben eine Grof3e von

s, .

12x8x11 Blocken und sind individuell gestaltbar. Fir Bewohner der Stadt kostet der Shop funf und
far alle anderen zehn Eskonen pro Tag. Besonders hebt sich die Mall durch die Spezialisierung der
einzelnen Shops hervor, was schon viele positive Rickmeldungen erzeugt hat. Die im Jahr 2016 er-
richtete Mall kurz und pragnant beschrieben: Personalisiert, themenbezogen und interessant.

Autor: andrea_f95 & Fotograf: Liveplay 6



EVENTVORSTELLUNG: GASTBEITRAGS-WETTBEWERB

FUr diese und die nachste Ausgabe haben wir
uns etwas ganz Besonderes Uberlegt: Namlich
einen Gastbeitragswettbewerb. Viele von euch
wissen wahrscheinlich, dass es im Terraconia
Magazin immer wieder Beitrage von Nicht-Re-
daktionsmitgliedern gibt, welche dennoch Spald
daran haben, von Zeit zu Zeit ganz ohne die Ver-
pflichtungen, die ein Team mit sich bringt, etwas
zu schreiben. Da die Anzahl unserer Gastbeitra-
ge zuletzt etwas zurlckgegangen ist, mochten
wir euch nun mit diesem kleinen Wettbewerb
dazu motivieren eurer Kreativitat freien Lauf zu
lassen und euren Mitspielern zu zeigen, was ihr
literarisch drauf habt.

Fakten und Bedingungen des Wettbewerbs:

Um teilzunehmen miusst ihr uns einen von euch
geschriebenen “Text” (Artikel, Geschichte, How-
to, Vorstellung, Gedicht, usw.) zusenden, wel-
cher entweder Bezug zu Terraconia und seiner
Community oder zu Minecraft im Allgemeinen
hat (Ansonsten durft ihr das Thema frei wahlen -
seht bitte dennoch davon ab, auf Formate wie
eine Stadtvorstellung oder andere, bereits im
Terraconia Magazin vorhandene Artikel(-serien),
zuruckzugreifen)

Euer Text sollte circa eine bis maximal zwei DIN
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Autor: Dustin_K

A4 Seiten lang sein (mind. 250 Worte). Der ferti-
ge Text soll bitte in einer Konversation an Dus-
tin_K, rilomana und Thavril gesendet werden.

Einsendeschluss ist der 30.06.2018 um 23:59
Uhr

DIE BEWERTUNG:
Wir bewerten die Texte nach drei Kriterien auf
einer Skala von null bis zehn.

Orthographie (Rechtschreibung + Grammatik)
Kreativitat des Textes und Miihe, die investiert wurde

Lesegenuss

PREISE:

1. Platz:

1000 Eskonen + Itemkiste + Spielerkopf +
Bucherstapel

2. Platz:

500 Eskonen + [temkiste

3. Platz:

250 Eskonen + [temkiste

Trostpreis: 100 Eskonen + Item

Alle eingesendeten Beitrage werden uber

mehrere Ausgaben verteilt abgedruckt!




MODVORSTELLUNG: VOXELMAP

Du verlaufst dich sehr schnell in Minecraft?
Dann ist das genau die richtige Mod fur dich!

Die Funktion dieser Mod ist recht simpel: Eine
Minimap. Doch was kann diese Minimap? Zuerst
einmal konnt ihr Wegpunkte erstellen, falls ihr
beispielsweise mal in der Wildnis seid und eine
Hohle gefunden habt, aber bevor ihr reingeht
noch etwas anderes tun wollt, konnt ihr euch
einfach einen Wegpunkt an der Hoéhle erstellen.
Dies funktioniert nicht nur in der normalen Welt,
sondern auch im Nether. Wenn ihr im Single-
player Modus spielt und Befehle aktiviert sind
(also Befehle funktionieren) konnt ihr euch auch
zu jedem Wegpunkt teleportieren. Eure Weg-
punkte konnt ihr jederzeit in einem Menu ent-
fernen, die Farbe verandern usw.

Auch werden euch auf der Karte alle Mobs und
Spieler angezeigt die sich in dieser Welt befin-
den. Wo ihr euch gerade befindet, bzw. eure Ko-
ordinaten, werden euch unter der Karte
angezeigt. Solltet ihr sterben koénnt ihr auf der
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Karte sehen, wo ihr gestorben seid damit ihr so
schnell wie mdglich all eure Sachen wiederholen
kénnt, bevor sie despawnen. Wenn ihr gerade
auf Farming-Tour seid, unterwegs in einer Hoh-
le, gibt es noch eine praktische Funktion: Nam-
lich der “Hohlen-Modus”. lhr kénnt natuarlich
sehen, wo ihr euch gerade in der Hohle befin-
det, aber auch wie es weitergeht. Also die ver-
schiedenen Wege in der Hohle. Allerdings ist
folgendes auf Terraconia nicht erlaubt: Namlich
der sogenannte Blockfilter. Das heil3t, ihr durft
euch nicht die Mobs, Spieler und Hohlensyste-
me anzeigen lassen. Seit Neuestem stellt der
Server dies automatisch bei euch aus.

Mehr gibt es zu dieser Mod auch nicht zu sagen.
Eine natzliche Minimap damit ihr euch nicht
mehr verlauft und auch alles wiederfindet ;)

Viel Spal3 beim Erkunden der Welt und nicht
vergessen: Blockfilter aus!
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RESSOURCEPACK: SUGARPACK

Heute mdchte ich euch ausnahmsweise ein ganz
besonderes Ressourcepack vorstellen: Das Su-
garpack. Wie der Name schon sagt, handelt es
sich bei diesem Ressourcepack um eine ziemlich
suf3e Sache. Im Sugarpack sind alle Texturen,
sowohl| der Blocke, als auch der Mobs, sehr
bunt. Alles dreht sich rund um das Thema Su-
Rigkeiten! Gras wird zu Zuckerwatte, Wasser zu
Limonade und selbst ein Pferd verwandelt sich
in einen laufenden Muffin. Flr Leute, die eine
Schwache fur SuRigkeiten haben, ware dieses
Ressourcepack wahrscheinlich genau das Richti-
ge. Aber auch fur alle Anderen wirde es sich
lohnen mal einen Blick auf die eigenen Bauwer-
ke durch die Augen des Sugarpacks zu werfen.

Dieses Ressourcepack ist im Grolen und Gan-
zen komplett verruckt. Minecraft wirkt dadurch
wie ein komplett anderes, ziemlich abgedrehtes
Spiel. AuBerdem kann man in hierbei auch im-
mer wieder neue Dinge entdecken: Kies ent-
puppt sich als M&M's, Blumen als Lutscher und
Villager als keksliebende Krimelmonster.

Leider muss man unterm Strich jedoch sagen,
dass das Sugarpack zwar eine lustige Sache ist
und man damit auch ziemlich viel Spal3 haben
kann, es aber dennoch nicht wirklich spielbar ist.
Nach langerer Zeit gehen die vielen bunten Far-
ben ziemlich auf die Augen und auch bei der
Vielfalt der Blocke ist es recht schwer sich zu
merken, was denn nun genau was ist. Dennoch
der Tipp: Schaut euch eure Werke im Sugarpack
an - es lohnt sich!

Autor: Dustin_K & Fotograf: XamLetsPlay

Stil:

Das Sugarpack besitzt einen unvergleichlichen
SuRigkeitenstil, welcher sehr bunt und verruckt
wirkt.

Versionen:
Die neueste Version ist die 1.11.

Support:
Der Support wurde vor circa einem Jahr einge-
stellt.

Leistung:

Die Aufldosung liegt leider nur bei 32x32, den-
noch ist es sehr sehenswert und ein guter Kon-
trast zu den sonst sehr ahnlichen Comic- oder
Realisticpacks.
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MOB DER AUSGABE: SKELETT

SPAWNEGG-ID:

Skelette sind aggressive Monster, die mit ei-
nem Bogen ausgerustet, Spieler verfolgen, so-
bald diese in ihre Sichtweite kommen. Sie
spawnen bei einem Lichtlevel von maximal
sieben in der Oberwelt und in Netherfestun-
gen. Mit einer einprozentigen Wahrscheinlich-
keit reiten sie dabei auf einer Spinne. Die
Textur des Skelettes ist ahnlich zu der des
Zombies.

Ab einer Entfernung von 16 Blocken wird ein
Skelett auf einen Spieler aufmerksam und be-
schiel8t ihn ab einer Distanz von 8 Blocken mit
Pfeilen. Dabei umkreist es den Spieler und ver-
sucht ihm auszuweichen. Je naher ein Spieler ei-

nem Skelett kommt, desto hoher wird die
Feuerrate, dafir nimmt aber der verursachte
Schaden ab. Trifft ein Skelett eine neutrale oder
eine andere aggressive Kreatur, greift diese das
Skelett an. Da Knochen die Leibspeise von Wél-
fen sind, greifen Wolfe Skelette immer an, wenn
sie in deren Nahe kommen.

Da Skelette zu den untoten Mobs zahlen, bren-
nen sie wie Zombies im Sonnenlicht. Daher flie-
hen Skelette in den Schatten, etwa von Baumen,
in Hoéhleneingange oder ins Wasser, wo sie
ebenfalls sicher vor dem Verbrennen sind. Tragt
ein Skelett einen Helm, brennt es nicht im Son-
nenlicht.

DIE MITTELALTERLICE

/ISTADT TP JANTAR

Autor: Skorpion2014 & Fotograf: Liveplay
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BLOCK DER AUSGABE: ZIEGELSTEIN

Ziegelsteine, leicht zu verwechseln mit Steinzie-
geln, sind ein Block, der aus vier Ziegeln gecraf-
tet wird. Sie kommen nicht naturlich in einer
Minecraft-Welt vor und mussen von einem
Spieler aus Ton hergestellt werden. Dafur baut
er Ton ab, um Tonklumpen heraus zu bekom-
men, diese mussen jetzt in einem Ofen zu Zie-
geln gebrannt werden, aus welchen dann
Ziegelsteine hergestellt werden kénnen. Da aus
jedem Tonblock vier Tonklumpen droppen und
jeder Ziegelstein aus vier Ziegeln hergestellt
wird, kann aus jedem Tonblock genau ein Zie-
gelstein hergestellt werden. Daher ist es relativ
schwierig, groBere Mengen an Ziegelsteinen
herzustellen.

Ein Ziegelstein hat auf jeder Seite die gleiche

BLOCK-ID:

Textur, weshalb er sich gut zum Bauen von Ka-
minen, landlichen Hausern, Fabriken und Da-
chern eignet.

Um einen Ziegelstein beim Abbauen gedroppt
zu bekommen, wird mindestens eine Holzspitz-
hacke bendtigt. Aus sechs Ziegelsteinen kénnen
vier Ziegelsteintreppen gecraftet werden und
aus drei Ziegelsteinen sechs Ziegelsteinstufen.
Des Weiteren werden Ziegelsteinen beim Erstel-
len von Bannern bendtigt, um ein Mauermuster
auf einem Banner zu erstellen.

ShopDesigns

by andrea_f95

Autor: Skorpion2014 & Fotograf: Liveplay

1



IM INTERVIEW MIT RAPIDZ

Reporterin:

Hallo RaPiDz. Vielen Dank, dass du dir die Zeit
genommen hast, um mit mir ein Interview zu .
fuhren. Fangen wir direkt mal an. Stelle dich :

doch einmal bitte kurz vor.

RaPiDz:

Mein Name ist im echten Leben Niclas
17 Jahre alt. .

und ich bin zurzeit
gehe ich auf eine

Momentan
berufsbildende Schule mit dem Ziel, -

Bereich
Rechnungslegung und Controlling im

mein Fachabitur im

Sommer 2019 zu erlangen.

Reporterin:

Berufsbildende Schule klingt ja interessant. Du :
wurdest kurzlich, als Supporter aufgenommen.
Wie kam es eigentlich zur Bewerbung? Hast du
neben der Schule noch genigend Zeit, als :

Supporter tatig zu sein?

Wie es dazu kommit, ist eigentlich sogar
relativ leicht zu sagen. Da ich ja schon :
relativ lange auf Terraconia spiele und
mich (meiner Meinung nach) sehr gut .
mit Terraconia auskenne, finde ich, dass :
das Supporten von Spielern, die Hilfe :

brauchen, mir sehr gut gelingen wurde.

} Des Weiteren macht es mir auch :
unheimlich Spal3, gerade Neulinge, zu :
supporten und ihnen den Server :

vorzustellen. Neben der Schule habe ich :
tatsachlich noch geniigend Zeit, um -
Spielern helfen zu kénnen. Auch wenn
mal die Klausurenphase “beginnt”, finde
ich trotzdem noch genug Zeit zum .

Spielen.

Reporterin:

Wo du es gerade erwahnt hast: Du spielst ja
schon relativ lange auf dem Server. Was sind :
denn aktuell deine Projekte? Ich habe gehért, -

du hast dir eine Mall aufgebaut. MallStadt,
richtig?

Interviewerin: Thavril & Interviewter: RaPiDz; Fotograf: XamLetsPlay

RaPiDz:

Da hast du richtig gehort. Seit dem
20.08.2017 existiert MallStadt offiziell.
Die eher unbekannte Zeit zum Planen
und Bauen von MallStadt hat schon ca.

sechs Monate vor der Erdffnung

begonnen. Dies hatte ich aber
allerdings nicht in dieser Zeit ohne Hilfe
von drei super netten Spielern hier
geschafft. Diese sind zum einen Julie4D
und Thavril, und zum anderen
BergmannNico, der aber leider inaktiv
ist.

Reporterin:
Wie bist du denn darauf gekommen, eine Mall
zu er¢ffnen?

RaPiDz:
Ehrlich gesagt, ist es mir nicht ganz klar.
Ich meine mich aber daran zu erinnern,

da mir die Server-Mall einfach zu gro3
war, aber bei den anderen Spielermalls
hat mir einfach der einfache Uberblick
gefehlt, den man zum perfekten und
effektiven Shoppen braucht.

I dass ich eine eigene Mall bauen wollte,

12



IM INTERVIEW MIT RAPIDZ

Reporterin:

Also hast du dir eine Ubersichtlichere Mall
gebaut. Das finde ich gut. Magst du den Lesern
verraten, was du noch fur Ziele in MallStadt
hast?

Tatsachlich habe ich vorerst keine Ziele
mehr in MallStadt. Was ich jedoch gerne
wieder veranstalten mochte, sind
Serverevents, wie das Weihnachtsevent

} 2017 in MallStadt, bei dem das
MallStadt-Team mit dem Server-Team
interagieren konnte, um den Spielern
neben dem offiziellen Serverevent noch
ein wenig Spal3 bereiten zu kénnen.

Reporterin:
Um  auf deine Aussage von eben
zuruckzukommen: Wdurdest du dich eher als
Gelegenheitsspieler bezeichnen, oder als
Dauersuchti?

RaPiDz:
Da wurde ich sagen “sowohl, als auch”.
Klar, macht Terraconia mir Spal3, jedoch
kann man ja nicht 24/7 vorm PC
hangen und auf Terraconia sich herum
} treiben. Auch wenn ich schon fast 2400
Spielstunden in den mehr als zwei
Jahren erspielt habe, finde ich trotzdem,
dass ich definitiv kein Dauersuchti bin.
AulRerdem tut Abwechslung manchmal
auch gut.

Reporterin:

In den vielen Spielstunden kommen ja viele
Situationen und Momente zusammen. Auf
welche Momente bist du am meisten und am
wenigsten stolz?

Interviewerin: Thavril & Interviewter: RaPiDz; Fotograf: XamLetsPlay

RaPiDz:

Am wenigsten stolz bin ich auf meinen
Bann direkt nach einem Monat nach
meiner Registrierung. Es war einfach
dumm, einen Spielfehler auszunutzen.
Mehr mochte ich dazu aber nicht sagen.

Einen einzigen Moment, auf den ich
stolz bin, habe ich ehrlich gesagt nicht.
Dafur habe ich einfach zu Vviele
} Momente. Ich habe schon eine Menge
Spald gehabt mit Projekten, als auch mit
Mitspielern. Was mir aber zurzeit sehr
am Herzen liegt, ist ein Projekt. Dieses
Projekt wird ein Freizeitpark, den jeder
Spieler kostenlos betreten und sich
darin austoben kann. Ohne
VanillePvnda an meiner Seite, ware ich

noch nicht so weit, als wir jetzt schon
sind.

Reporterin:
Warum hast du dich dazu entschlossen, hier zu
spielen?

RaPiDz:

Da mir einfach das Freebuild- und das

Stadtekonzept sehr gut gefallen hat.
} Auch die damaligen Mitspieler waren

sehr sympathisch und hilfsbereit mir

gegenuber, weswegen ich denke, dass

ich bis heute noch hier spiele.

Reporterin:

Jetzt hatten wir ja viel Uber Terraconia und
Projekte etc. gesprochen. Lass uns doch nun
Uber etwas Allgemeineres sprechen. Hast du
ein Idol?

RaPiDz:

Mein Idol war und wird immer Iker
Casillas bleiben. lker Casillas war bzw.
ist immer noch einer der
erfolgreichsten Torwarte im Ful3ball. Er
begeistert mich einfach, was er schon
alles in so wenigen Jahren erreicht hat.
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IM INTERVIEW MIT RAPIDZ & STECKBRIEF: ZIPFEL2002

Ich weil3, dass ich nicht so gut bin wie
er, jedoch ist er einfach mein groles
Vorbild, da ich so sein mochte wie er.

Reporterin:
Also wurdest du auch mit ihm tauschen, wenn
du die Chance dazu hattest?

Um ehrlich zu sein, nein. Ich bin mit mir
so zufrieden, wie ich nun einmal bin. Ich
mochte zwar so sein wie er, jedoch

} hatte ich dann kein Vorbild und ihn
wurde es sozusagen dann auch nicht
geben, wodurch ich dann auch nicht auf
ihn hinauf schauen kann.

Reporterin:
Hast du zum Abschluss noch ein paar Worte,
die du an die Community richten mochtest?

Zwei Satze und ein Wort hatte ich noch
an die Community:

- Behandelt eure Freunde im echten
Leben sowohl im virtuellen Leben
genau so, wie ihr von ihnen behandelt
werden wollt.

- Traume nicht dein Leben, sondern
lebe deinen Traum.

- Rrraaaa!

v

Abschlussrede der Reporterin:
Dann vielen Dank flUr deine Zeit und die
reichlichen Antworten.

Ingamename:
Zipfel2002

Spitzname:
Zipfel / Zipfeline / Jasi

Geschlecht:
Weiblich

Hobbys: Lesen, Klavier
spielen, Fotografieren

Bevorzugter Baustil (MC):
Mittelalterlich

Wohnort auf Terraconia:
Lost-Island, Skywood & viele
mehr :)

Wie lange auf dem Server:
Seit 29. November 2015 / 2
Jahre und ca. 5 Monate

Lieblingsitem/-block/-mob:
ohne/ ohne/ Zombie

Lieblingsquest:
»HUhner erlosen«

Gesamtspielstunden:
1045 Stunden

Jobs auf Terraconia:
Schreiner & Netherrider

Eigene Worte an die Community:

Macht das woran ihr Spald habt, nur solange ihr damit keinem

anderen schadet, denn wie es in den Wald hinein ruft, so schallt es
zurlck... Seid zu anderen Spielern so, wie ihr wollt, dass mit euch
umgegangen wird ;) Ich winsche euch allen weiterhin viel Spal3 auf
dem besten Minecraft Server!

Eigene/aktuelle Projekte:

Je nach Lust und Laune eine
eigene grolle Villagerfarm
aufzubauen..

Interviewerin: Thavril & Interviewter: RaPiDz; Fotograf: XamLetsPlay
Steckbrief: Zipfel2002 & Interviewer: Dustin_K; Fotograf: XamLetsPlay 14



WAS MACHST DU GERADE?

Da in der letzten Ausgabe ja ein Aprilscherz

stattgefunden hat, durften unsere
Redaktionsmitglieder auch einmal im
Kurzinterview die Frage »Was machst du

gerade?« beantworten.

Mulmiger 14.04.2018 19:58

Ich buddle gerade tief unter Iconia an einem
geheimen Projekt. Ach mist... jetzt ist es nicht
mehr geheim..

Dustin_K 09.04.2018 20.04 Uhr
Bin gerade wieder in DUsseldorf gelandet

rilomana 09.04.2018 20.05 Uhr
Ich stehe definitiv nicht nur herum, sondern
messe die radioaktive Strahlung auf Origo, die
“by the way” sehr bedenklich ist

Laruva 09.04.2018 20.05 Uhr
AFK herumstehen

_Heaven_Dragon_09.04.2018 20.09 Uhr
Ich mine gerade

BenCraft_09.04.2018 20.13 Uhr

Ich stehe beim Riddler und gucke auf den Chat.

Mehr habe ich leider nicht zu tun

owly_maddie 09.04.2018 20.15 Uhr
Ich habe gerade die “Reken-Aktuell” gelesen

XamLetsPlay 09.04.2018 20.20 Uhr
Zurzeit ist der User XamlLetsPlay leider nicht

erreichbar, da dieser einen Film schaut. Bitte
wenden Sie sich bei Beschwerden an den nicht
vorhanden Xamora Kundendienst oder machen
Sie sich bei Redebedarf ein Termin mit dem
Kundendienst aus. Einen schonen Tag noch

Liveplay 09.04.2018 20.46 Uhr
Wichtigen Sachen nachgehen und
blasen« (AN)

»Trubsal

_Entchen 09.04.2018 21.15 Uhr

Gerade von der Arbeit gekommen und bin froh,
dass ich gleich in Ruhe den Tag ausklingen
lassen kann

andrea_f95 09.04.2018 21.30 Uhr

Ich erledige gerade ein paar moderative
Aufgaben, die sich nach meinem Umzug
angesammelt haben

Skorpion2014 09.04.2018 21.32 Uhr
Ich schaue mir gerade die Oster-NPCs am
Spawn an

KaiserYouCraft 09.04.2018 21.35 Uhr
Ich beobachte die Spinnen in meinem Keller

Conkucki 11.04.2018 04.48 Uhr
Bei mir ist es gerade 22:48 also gehe ich ins Bett,
Gute Nacht

EliasH 13.4.2018 23.30 Uhr
Ich baue gerade an
Konstruktionen

diversen Redstone-

Steckbrief: MrsKnuddel & Interviewerin: Thavril



YT-ECKE: KANAL: MR_CHICKEN_HD

Heute mochte ich euch den YouTube-Channel
von Mr_Chicken_HD vorstellen, dieser beinhaltet
aktuell zwolf verschiedene Videos von Terraco-
nia. Darunter sind die meisten kleine Stadtetrai-
ler, mit einigen Kamerafahrten und
Begehungen, wie zum Beispiel Folge drei, wel-
che uns durch die wunderschéne Stadt Kingdom
fuhrt oder Folge vier, welche uns nahere Einbli-
cke in die Stadt Xijiang gewahrt. Neben zehn
Stadtetrailern gibt es noch ein Einfuhrungsvideo
mit vielen allgemeinen Informationen zu Terra-
conia und kleine Eventvideos, wie zum Beispiel
Folge eins, in welcher es um das Communitye-
vent Bootsrennen geht, oder Folge zwei, welche
das Event Bogenschiel3en thematisiert.

Die Videos sind alle recht kurz gehalten und mit
etwas Musik hinterlegt, sodass man sich ziem-
lich schnell und auch ziemlich entspannt einen
Uberblick Giber verschiedene schéne Stadte auf
Terraconia machen kann. Besonders diese
Stadtetrailer, wie ich sie nenne, sind sehr se-
henswert.

Aber am besten macht ihr euch selber ein Bild
davon und besucht den Kanal von Mr_Chi-
cken_HD. Somit kann ich euch nun in den Sen-
degenuss verabschieden und nur hoffen, dass
uns noch viele weitere Videos erwarten werden.

Channellink: Klick Mich

> > W onm

Minecraft Terraconia #3 Kingdom

grol!e Grumds'&umhg@ ma@
| ?@t@b@mﬂs 3, S%@d&ﬁﬁzm wfm'

Autor: Dustin_K & Fotograf: XamLetsPlay
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https://www.youtube.com/channel/UCaGDmsFyvMtXdL92H4RFKYw/featured

BILD DER AUSGABE: NEUE SCHWEINERENNENARENA

Das diesmalige »Bild-der-Ausgabe« zeigt die neue »Schweinerennen-Arena«. Welche sich auf einer
neuen Welt befindet und erstmalig Anfang Mai eingeweiht wurde. Analog zu den vorherigen
Ausgaben, zieren auch diesmal mehrere Impressionen das »Bild-der-Ausgabe«, zumal eine gestreute
Interpretation nicht die visuelle Signifikanz, dieser neuartigen Arena widerspiegelt. Um dennoch eine
kinstlerische Wiedergabe kategorisch zu prazisieren, unterteilten wir verschiedene Motive in
Sinnabschnitte, um die visuelle Aggregation »Konzentration« aufrecht zu halten. Zu sehen sind
Eindricke vom laufenden Event, sowie unberthrte Momente dieser neuen Arena. Charakteristische,
wohlproportionierte Strecken, in einer liebevoll gestalteten Umwelt, das ist die neuen
»Schweinerennen-Arena« des Servers. Expressis verbis, es ist ein synergetisches Meisterwerk.

Autor & Fotograf: Liveplay 17



RUCKBLICK: OSTERMALEN- UND OSTEREVENT

Ostern ist nun eine Weile her, doch mégen wir in Erinnerungen schwelgen, denn es gab das
Osterevent und das Ostermalen. Traditionsbewusst machten sich eifrige Pixel-Enthusiasten ans Werk
und schufen beim grolRen Ostermalen Ambiente mit verschiedenen Ansatzen. Auch das Osterevent
in der gleichnamigen Welt »Ostereventwelt« erfreute sich groRBer Beteiligung. Wir hoffen die
passende Perspektive eingefangen zu haben und einen entsprechenden Wiedererkennungswert
damit zu kreieren.

Autor & Fotograf: Liveplay 18



KURZGESCHICHTE: TATORT

Jeder kennt sie, diese Krimiserie, der Tatort. Aber
Lina liebt sie. Fur die 14-Jahrige aus Berlin gibt es
nichts besseres als diese Kriminalfalle. Der beste
Tag im Monat ist der erste Montag, denn da gibt
es einen neuen Tatort. Aber Karla und Hannes,
Linas Eltern, sehen das kritisch. Immerhin gibt es
in jeder Folge mindestens einen Mord. Sie liebt
die Spannung und die Methoden den Morder zu
finden, denn da ist sie sehr gut drin. lhre Tante
hat ihr zum Geburtstag die erste Staffel in einer
DVD-Box geschenkt, woruber sie sich sehr
gefreut hat. Dennoch hat Lina ein Problem -
Albtraume. Um keinen Traum zu vergessen und
eine Losung dafur zu finden, schreibt Lina sie
immer auf. Inzwischen hat sie einen dicken
Ordner, welcher schon kaum mehr zu schlieRen
ist.

“Montag, 2. Januar - Es ist schon wieder passiert.
Ich bin schweil’gebadet hochgeschreckt. Mein
Herz hammert noch immer so stark, dass es mir
schwer fallt, diese Zeilen zu schreiben. Aber ich
muss mich erinnern. Ich muss die Traume
aufschreiben. Ich...” Sie lasst den Stift langsam
auf ihr Bett sinken. War da was? Da waren doch
Schritte. Vorsichtig steht sie auf und schleicht zur
Tur. Diese ist nur angelehnt und sie zieht sie fast
in Zeitlupe auf und springt erschrocken einen
Schritt zurack. “Fin, was willst du denn hier?”,
flistert sie. Aber der Kater setzt seinen Weg
beinahe lautlos fort, ohne Lina zu beachten.

“Dummer Kater. Musst Du mich so
erschrecken?” Sie schliel3t die Zimmertlir und

L ottoEsconia

tappst wieder ins Bett. “Wo war ich? Ach ja. Ich
muss herausfinden, warum ich die Traume habe,
obwohl ich weil3, dass das nur Filme sind.”,
schreibt sie weiter. Wieder hort sie was. Ein
Knacken? Nein, ein Trappeln.

Was kann das sein? Lina zieht die Decke uber
den Kopf. Das Gerdusch wird aber immer lauter.
Vorsichtig schaut sie unter einem Spalt der
Decke in ihr Zimmer. Aber es ist alles dunkel. Es
durfte nicht dunkel sein. Die Lampe auf dem
Nachttisch ist eigentlich immer an. Eigentlich.
Aber jetzt ist sie aus. Sie halt inne, als sie etwas
an ihren FuRRen merkt, und halt die Luft an. Ein
Knurren und Grummeln nahrt sich von den
FulRen in Richtung Kopf. Das Knurren wird
energischer. Ruckartig wirft sie die Decke aus
dem Bett. Doch da ist nichts. Was kann es
gewesen sein? Eine Spinne? Nein, die knurren
nicht. Beinahe hat sie das Trappeln vergessen.
Aber nur beinahe, denn da ist es wieder. Sie will
schreien, aber es kommt nichts aus ihrem Mund.

Sie schreckt auf. Da ist das Trappeln wieder und
sie bemerkt, dass sie in der Schule ist. Sie war im
Unterricht eingeschlafen und das Trappeln kam
von Dennis, der neben ihr in Informatik sitzt.
“Na, wieder bis in die Nacht am PC gesessen?”
Lina schuttelt den Kopf. Dann reibt sie sich den
Kopf und sagt “naja, ich habe Minecraft gespielt
und zack war es 4 Uhr".

Autor: _Entchen
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Die Bauarbeiten an der Elbphilharmonie sind
nun endlich beendet. Das postmoderne
Gebaude steht am Hamburger Hafen und ist ein
Prachtstlick, welches, wie die Freiheitsstatue in
New York, das Erste ist, was man sieht, wenn
man in den Hafen einfahrt. Doch wer sich die
Elbphilharmonie anschauen will, muss nicht
nach Hamburg fahren, um sie zu besichtigen. Es
steht eine exakte Kopie auf Terraconia, um
genau zu sein in Alexandria-Haven, die man sich
anschauen kann. Das Gebaude hat an den
breitesten Stellen eine Grél3e von bis zu 89x125

und ist an der hochsten Stelle 122 Blocke hoch.

Das Gebaude wurde grolitenteils mit

Ziegelsteinen, Glas, Andesit sowie Quarz gebaut.

zockerbau fand das Gebdude so cool, das er
einfach angefangen hatte das Gebdude auf
Terraconia aufzubauen. Zurzeit ist die
Inneneinrichtung eher mager, aber er hat
bereits bestatigt, dass er den Innenraum
ebenfalls aufbauen will. Eine Sache steht jedoch

ARCHITEKTERRA #9

bereits. Der majestatische Eingang mit seinem
langem und sehr modern und neutral weil}
gehaltenem Aufgang - wie er auch in der echten
Elbphilharmonie existiert.

Tipp der Ausgabe

Banner benutzt man auf Terraconia meistens
nur als Stadtbanner. Aber wusstest du schon,
dass man mit Bannern auch ziemlich gut bauen
oder dekorieren kann? Ein Beispiel ware, dass
man mit Bannern eine gut aussehende
Telefonzelle bauen kann, indem man ein
Turdesign aufs Banner macht und ein Banner an
jede Seite eines zwei Blocke hohen Turmes
macht. Mit Bannern kann man auch
Autobahnschilder, Warnungen, Handtucher
oder Gardinen machen. Wenn man mehrere
Banner benutzt kann man auch ein grolBeres

conias fortschrittlichst

ICONIA RAAL L

Juli 2017

Autor: Conkucki & Fotograf: XamLetsPlay

Symbol oder Design machen, wie einen
Minecraft-Skin Kopf.
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WETTERBERICHT IV

Die Wetterlage in allen Regionen von Esconia
und Andora hat sich nach den verschiedensten
und merkwurdigsten Katastrophen inzwischen
wieder normalisiert. Das bedeutet, in den
Wadstenregionen ist inzwischen eher nicht mehr
mit einem Tsunami oder Schneesturm zu
rechnen. Viele Kustengebiete in Andora haben
jedoch noch mit den Folgen der Tsunami
“Grimm”, “Andreas”, “Ruben” und “Sebastian” zu
kampfen.

In Jatorri sind noch immer einige Sandwehen
des heftigen Sandsturms “Vivi” aus der Sitan-
Waste auffindbar. Augenzeugen berichten tber
eine merkwurdige, lilafarbene Wolke, welche
bisher wohl Uber verschiedenste Gebiete in
Andora und Esconia gezogen sei. Ob es sich
hierbei tatsachlich um dieselbe Wolke handelt,
konnte bisher noch nicht geklart werden. In den
letzten Tagen gab es in allen Regionen
regionstypische Temperaturen, wenn auch der
Frahling an vielen Orten bereits spurbar war. In

den Regionen, nahe der Berge ist mit
Uberschwemmungen, aufgrund der
Schneeschmelze zu rechnen. Besonders
betroffen sind hierbei Stadte ohne

Hochwasserschutz. Dieser ist beim Bau jeder
Stadt in der Nahe von Schnee, Eis, Flussen,
Meeren oder auch Seen bei unseren
Wetterverhaltnissen immer zu empfehlen!

HIER NOCH DER WETTERTREND DER
NACHSTEN TAGE:

Andora:

Léwental (Drawyia Bucht) - sonniges Wetter bei
Temperaturen zwischen 15 und 20 Grad Celsius

Agora (Dwalon Wuste) - Temperaturen von 40
Grad Celsius aufwarts, Sonnenschirme und viel
Wasser sind hier dringend zu empfehlen!, am
besten eine Oase suchen

Rosenheim (Kuste von Naeles) - 10 Grad Celsius
durch einen kalten Sudwind vom Meer, hier ist
mit Uberschwemmungen zu rechnen, daher
Sandsacke besorgen!

Autorin: rilomana

Lasang (Gipfel Devolars) - tropische 25 Grad
Celsius bei hoher Luftfeuchtigkeit, aber einem
kihlen Wind durch umliegende Gewasser,
perfektes Wetter fur Bootstouren

Hafen (Utnomunda) - frostige 0 Grad Celsius,
jedoch ist hierbei besondere Vorsicht auf dem
Eis geboten, da dieses durch warmen
Wastenwind zu schmelzen beginnt, auch hier
herrscht Uberschwemmungsgefahr!

Esconia:

Obstheim (Dragongebirge) - Kalte Winde aus
dem Gebirge, ansonsten herrschen
Temperaturen von durchschnittlich 15 Grad,
keine Regenwahrscheinlichkeit

Kunterbunt (Mohan-Wuste) - leicht bewolkt bei
Temperaturen bis 40 Grad Celsius,
Klimaanlagen sind zu empfehlen

Visia (Okana Moor) - durchschnittlich 35 Grad
Celsius bei einer hohen Luftfeuchtigkeit, hier ist
erhohte Achtung vor Hexen geboten, welche
dieses Wetter lieben!

Gelisdus (Glacies) - Temperaturen bei 0 - 5 Grad
Celsius, hier ist mit erhohter
Uberschwemmungsgefahr zu rechnen

Zudem wurde auf beiden Kontinenten eine
erhohte radioaktive Strahlung in der Luft
festgestellt. Diese ist noch nicht im bedenklichen
Bereich, kann jedoch erhohte
Kopfschmerzgefahr und Konzentrationsstérung
als Folgen aufweisen. Die Ursache ist bisher
noch unklar.

Die bereits oben genannte lila Wolke, scheint
sich immer weiter auszubreiten. Zum aktuellen
Zeitpunkt bedeckt sie bereits 41% von Esconia
und 27% von Andora. Auch hier ist die Ursache
noch unklar, jedoch ist anzunehmen, dass die
Wolke bald alle Gebiete bedecken wird. Sie ist
anscheinend mit Andoraholz und Milkakthen
gefullt... Es wird gebeten, die Hauser wahrend
der Abladezeit der Wolke nicht zu verlassen, um
Personenschaden zu vermeiden. Na dann mal:
Gutes Bauen und guten Appetit!
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KREUZWORTRATSEL

Was sollte man beim Benutzen der in dieser Ausgabe vorgestellten Mod auf Terraconia
ausschalten?

Autor: First10 22



KREUZWORTRATSEL

LOSE DAS AUSGABE-KREUZWORTRATSEL ONLINE, UNTER
FOLGENDEN LINK: »XWORDS-GENERATOR«

LASANG

DIE DSCHUNGEL -
UND KEKSSTADT

Autor: First10 23
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