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Wer sich Mitglied der Redaktion des Terraconia
Magazins nennen darf, bekam diesen Satz in

HE
Qu al itat statt den letzten Monaten ziemlich oft zu héren. So-
wohl Chefredakteure als auch andere, auf Ver-
WL anderung getrimmte, Redakteure benutzten
Qu a ntltat diese Schlagworte, um die Wandlung des Ter-
raconia Magazins kurz und bindig zusammen-

zufassen.

Da sind wir wieder mit einer neuen Ausgabe des Terraconia Magazins! Und
dieses Mal hat das kein halbes Jahr gedauert, sondern knappe 2 Monate.

Wir haben versucht, das Magazin mit ein paar neuen Artikeln aufzufrischen,
um das Lesesortiment zu erweitern. Was meint ihr, ist uns das gelungen?
Lasst es uns das gerne in der Newsdiskussion wissen.

In dieser Ausgabe findet ihr auch wieder unsere Dauerartikel, wie zum Beispiel
die Stadtvorstellung, in der dieses Mal die Stadt Harbour vorgestellt wird. Neu
darunter sind die Texte “Buchreviews” und “Serienreviews”, wo euch die Auto-
ren ihre Lieblingsbicher und Serien vorstellen und empfehlen. Also nicht ver-
passen und gleich mal die Regale fur neue Bucher entstauben!

Auch eine Kurzgeschichte passend zu Ostern ist zu finden. Was darin wohl
passiert?

Eine neue Ausgabe Uber Architekterra darf naturlich auch nicht fehlen. Also
schnell durchblattern und den Artikel lesen, solange er noch frisch ist!

Und als Zusatztexte haben wir wieder Gastbeitrage ausgesucht, die aus dem
Gastbeitragswettbewerb 2018 stammen. Wer die Texte noch nicht kennt, soll-
te sich schnell auf die Suche begeben und die Gastbeitrage geniellen.

Wir winschen euch einen schénen Start in den April und erfolgreiche Vorbe-
reitungen auf Ostern. Und naturlich darf der Spaf® am Lesen nicht fehlen!




Heute mochten wir euch eine der
dlteren Stddte Esconias vorstellen:
Harbour. Sidlich der Vamos Ver-
zweigung gelegen, liegt die aktuell
circa 500x400 Block groRe “Stadt”.
Stadtbesitzer der groRen Hafenstadt
sind Merdio und seine Ente (be-
kannt als _Entchen, MerdiosEnte,
_Ent3 und vielen weiteren Namen).
Harbour besitzt 29 Grundstilicke,
von denen aktuell zehn frei zur Ver-
mietung angeboten werden. Miet-
bar sind sowohl Wohnungen, als
auch frei bebaubare Grundstiicke. Mieter genie-
Ren in Harbour ziemlich viele Annehmlichkeiten,
wie alle gangigen Stadterweiterungen (zum Bei-
spiel kein Mobschaden und Votebonus Ill), auRer-
dem gibt es fiir Mieter auch gratis Verpflegung,
welche im Keller der Mihle abgeholt werden
kann.

Auch flr Nicht-Mieter hat diese schone Stadt eini-
ges zu bieten. Es gibt eine schone kleine Stadtmall
mit Platz flr acht Shops, welche reichhaltige Aus-
wahl bietet. Weitere Kleinigkeiten, besonders fiir
Anfanger oder Redstonetechniker konnen in den
Shops am Marktplatz gekauft werden. Direkt am
Marktplatz befindet sich auch der stadtische Vieh-
markt, in welchem Mobs wie Lamas und Esel ge-
kauft werden konnen, auch das notige Equipment
findet man dort. Das beste Shoppingangebot der
Stadt lasst sich jedoch am Ende eines versteckten
Jump’n’Runs finden - dort gibt es immer wieder
ein wechselndes Kracherangebot. Im Untergrund

Auto: Dustin_K & Fotoapparat: XamLetsPlay

einen Fightclub, wem dieser nicht reicht, der kann
sich in der grofen PvP-Arena im Suden der Stadt
austoben.

Vor den Toren von Harbour befindet sich das Dorf
Harbourville. Hier werden viele notigen Giter fir
die Hauptstadt produziert. Es gibt beispielsweise
ein Sagewerk, einen Fischereibetrieb und zur mo-
ralischen Unterstiitzung auf dem Land eine Kirche.

Innerhalb der Mauern, in der Hauptstadt selbst,
lassen sich viele weitere Handwerksbetriebe und
Institutionen der Stadt finden. Es gibt neben der
Muihle am Marktplatz einen Werkzeug- und Waf-
fenschmied, von welchen bald Werkzeuge und
Waffen verkauft werden. Fiir alle Zocker gibt es
ein Casino und fir alle Weltentdecker ein Stadte-
biro, in welchem ihr euch Uber weitere sehens-
werte Destinationen erkunden koénnt. Ansonsten
findet ihr direkt am Stadtspawn Informationen

Uber die Stadt, sonst auch im Rathaus
qdirekt gegeniber des Spawns.

Viele weitere Informationen findet
ihr auf der Stadteigenen Internetseite
(https://www.tc-harbour.com/) oder
Jauf Merdios YouTubekanal (htt-
ps://www.youtube.com/chan-
nel/UCIfTAOISRhDZTyZ1ncJOYwQ).



TNT oder auch Trinitrotoluol genannt, ist ein 2-

Methyl-1,3,5-trinitrobenzen, besser bekannt als
Sprengstoff. Es lasst sich aus 5 Schwarzpulver und
4 (roten) Sandblocken in einer Werkbank zusam-
menmischen. Auf natirliche Art kommt es nur als
Falle in Wistentempeln vor. Verwendung findet
das TNT u.a. als Dekoartikel in Stadten, zum
schnelleren Abbauen von groBeren Flachen und
als Bestandteil einer TNT-Lore.

Beim Abbauen droppt es immer einen TNT-Block.
Um es zu ziinden, gibt es drei Moglichkeiten: Ers-
tens, es wird durch ein aktives Redstone-Signal an-
gesteuert, z.B. einer Redstone-Fackel oder durch
einen Hebel. Die zweite Variante ist durch Feuer,
mit dem das TNT geziindet wird. Dies kann durch
ein Feuerzeug, eine Feuerkugel, durch Lava oder
durch ein Feuer auf benachbarten Blécken ausge-
I6st werden. Die letzte Maoglichkeit einen TNT-
Block zu zlinden, ist durch die Druckwelle einer
vorherigen Explosion. Diese kann etwa von einem
Creeper oder einem anderen TNT-Block ausgelost
werden.

Gezlindetes TNT wird durch Rauchpartikel und ein
Blinken angezeigt. Bei der Aktivierung durch Red-
stone oder Feuer betrdgt die Countdown-Zeit bis
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zur Explosion vier Sekunden. Bei der dritten Vari-
ante nur zwischen 0,5 und 1,5 Sekunden. Ebenfalls
verandert ein geziindetes TNT seine Eigenschaf-
ten. Es wird zu einem fallenden Block und kann
nicht mehr abgebaut werden.

Nach Ablauf des Countdowns explodiert das TNT
mit Starke 4 und verursacht dabei im Umkreis von
bis zu sieben Blocken Schaden an anderen BI6-
cken, Kreaturen und Spielern. Der Schaden hangt

dabei von der Entfernung zum Explosionsursprung
ab.

Auf Terraconia lasst sich TNT nur mit der Stadter-
weiterung Sprengfreigabe platzieren und verur-
sacht nur bei einer aktivierten Sprengfreigabe
Schaden.

nAWIE.
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Spinnen sind neutrale Monster, die 1,4 Blocke
breit und 0,9 Blocke hoch sind. Ihre Verwandten
sind die kleineren und giftigen Hohlenspinnen.
Spinnen spawnen bei einem Lichtlevel kleiner sie-
ben auf einem nicht transparenten Block, wenn
mindestens ein Platz von 3x3x2 vorhanden ist. Mit
einer Wahrscheinlichkeit von einem Prozent wer-
den sie mit einem Skelett, das auf ihnen reitet, ge-
spawnt. Diese Kombination ist als Spinnenreiter
bekannt.

Ist ein Spieler in ihrer Nahe, stollen sie Zischlaute
aus, um diesen zu verscheuchen. Bei einem Licht-
level kleiner dreizehn werden Spinnen aggressiv
und greifen einen Spieler an. Dabei kdnnen sie bis
zu 3 Blocke weit auf einen Spieler zu springen und
Wande hochklettern. Greift ein Spieler eine Spinne
an, wird diese fiir eine kurze Zeit aggressiv.

Wird eine Spinne getotet, droppt diese 0 — 2 Faden
und beim Tod durch einen Spieler besteht die

(N1
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Uber mich- Reallife:

Name, Alter, (Land)?

Ich heiRe auerhalb des Bildschirms Bente, bin 18
Jahre alt und komme aus Schleswig-Holstein,
Deutschland.

Was sind so deine Interessen?

Ich lese sehr gerne spannende Blicher und bin in
der Redaktion des Terraconia Magazins als Chefre-
dakteurin und Korrekturleserin tatig.

Als was arbeitest (zufrieden?) du/gehst du noch
zur Schule- Welche/Was?

Derzeit gehe ich in die 11. Klasse eines Berufsgym-
nasiums und habe davor ein Freiwilliges Soziales
Jahr in einer KiTa gemacht.

Wenn Du eine Sache auf der Welt verandern duirf-
test: Was ware das?

Ich wiirde die weltliche Politik verandern wollen,
sodass sie nicht mehr an Kriegen und dessen Profit
(und den allgemeinen Profit) Gber das Wohl aller
stellt.

Wenn Du ein Lebensmittel warst: Welches ware
es?

Laut einer Umfrage im Internet bin ich zu 44% eine
saure Gurke.

Wie oft schaust Du taglich auf Dein Handy?
Ziemlich oft denke ich. Allein im Unterricht schon
so um die 2-3x.

Lieblingsbeschaftigung
Das Zocken und lesen.

Wo wohnst du, wo versteckst du deinen Ersatz-
schliissel und wann fahrst du immer in den Ur-
laub?
Ich wohne bei mir Zuhause, besitze keinen weite-
ren Schlissel und fahre leider zu selten in den Ur-
laub.

Wenn Dein Leben verfilmt wiirde: Welcher Schau-

Interviewte: Thauvril

spieler  wirde
Dich spielen?

Das ist eine gute
Frage.. ich denke
an Rebel Wilson,
aber sonst ware
der Film ziemlich S8
langweilig. .

Wofilir wiirdest "
Du mitten in der
Nacht aufste- [
hen?
Fir einen Haus-
brand

Beschreibe dich in 3 Worten (Adjektive, Nomen):
ehrlich, still, nachdenklich

Interessierst du dich fir okkulte, spirituelle The-
men bzw. alles nicht wissenschaftlich Erklarbare?
Tatsdchlich ja. Ich finde, dass das spannende The-
men sind und dass man sich gut dahinter klemmen
kann, um mehr zu erfahren.

Wie stellst du dir deine Traumwelt vor?

Wenn du die Traumwelt so definierst, dass sie
qguasi einer bereits erfundenen Welt entspringt,
dann wiirde ich gerne in der Welt der Star Wars
Filme leben. Ich finde den Kampf mit Lichtschwer-
tern sehr interessant und wiirde mich sehr wahr-
scheinlich mehr mit der Macht und dessen
Mysterien auseinandersetzen wollen.

Bist du ein Friihaufsteher oder eher ein Morgen-
muffel?
Eher ein Friihaufsteher.

Stell dir vor die ganze Menschheit wiirde horen,
was du jetzt sagst. Was wirdest du ihnen sagen
wollen?

Weniger Krieg- und Wirtschaftsinteressiertes und
mehr Kuchen fur alle.

Uber mich- Minecraft allgemein:



Wie, warum und wann hast du angefangen Mine-
craft zu spielen?

Ich habe zusammen mit einer Freundin angefan-
gen bei ihr Minecraft zu spielen und mir dann ge-
gen Ende 2013 selber Minecraft gekauft.

Wo hast du das Bauen erlernt?

Teilweise durch das Abschauen von anderen Bau-
weisen; durch das eigene Probieren und mit Hilfe
anderer.

Wie kamst du auf deinen Namen?

Ich hatte vorher schon ein paar Mal meinen Na-
men gedndert. Meinen jetzigen (Thavril) habe ich
von einem Namensgenerator fiir Elfennamen ab-
gewandelt.

Wie bekommst du RL und Zocken unter einen Hut,
was ist dir wichtiger?

Ich bin normalerweise immer nach der Schule am
PC und versuche viele Sachen mit dem Zocken zu
kombinieren, beispielsweise das Freunde “treffen”
oder nebenbei was fiir die Schule machen. Aber
ich denke, dass mir das reale Leben wichtiger ist.

PvP oder Bauen?
Das Bauen macht mir eher Freude als das PvP. Da
war ich schon immer schlecht drin.

Hast du friher im Singleplayer gespielt?

Ja, das habe ich. Allerdings wurde das standige al-
lein sein auf der Welt langweilig und das Leben auf
dem Server macht viel mehr Spal, da man zusam-
men bauen kann.

Uber mich- Terra:

Wie hast du denn Terra gefunden?

Ich hatte mir eine Serverliste angeschaut und
mehrere der Server besucht. Ich wollte eigentlich
gar nicht erst auf Terra bleiben, hatte aber ein
schlechtes Gewissen bekommen, da ich ein Grund-
stiick gemietet habe und dem Statthalter keine
Mihen machen wollte.

Interviewte: Thauvril

Wann war das?
Am 01. Juli 2014.

Wieviele Spielstunden hast du etwa?
Uber 3800 Stunden.

Was war das Erste, was du hier gemacht hast?
Deine ersten Momente?

Damals gab es ja das pflichtige Tutorial noch nicht,
es war freiwillig. Raclifff, der mir damals beim Ein-
stieg geholfen hatte, bat mich, das Tutorial zu ver-
suchen und hatte mir danach ein Grundstick in
seiner Stadt angedreht.

Meine ersten Momente waren ziemlich durchein-
ander. Das Konzept von Terra ist fir Neuankomm-
linge ziemlich schwer zu erlernen, wenn man
keinen hat, der einen da durchfihrt. Ich hatte das
Glick damals, jemanden zu haben, der mir gehol-
fen hat.

Was sind deine aktuellen Projekte?

Mein Dauerprojekt ist Istur. Dort baue ich alle
Schaltjahre mal dran, reifle das Gebaute wieder ab
und versuche was anderes. Mein anderes Projekt
ist meine halbwegs aktive Stadt Fajinn, wo ihr jetzt
alle bitte ein Grundstlick mietet! Nebenbei bin ich
ja noch in der Redaktion des Terraconia Magazins.

Was machst du mit deinen Stadten?

Viele von meinen Stadten vegetieren vor sich hin,
da ich mich nicht wirklich aufraffen kann, etwas
langfristig produktives zu tun. Ich wirde lieber mit
jemandem zusammen bauen, wo ich weiB, dass
kein Streit entsteht und man sich bei Entscheidun-
gen nicht gegenseitig im Weg steht.

Hattest du zwischendurch mal Pausen? - Warum?
So richtige Spielpausen hatte ich auf Terra noch
nicht. Ich war zwar ein paar Mal fiir eine Woche
abgemeldet, aber das wirde ich nicht als wirkliche
Pause werten. Ich wiirde daher sagen, dass ich in
meinen fast finf Jahren der Accountexistenz auf
Terraconia so gut wie taglich gespielt habe und
hoffentlich weiter spiele.

Hattest du schon negative Momente hier- wel-




che?/ Rickschlage?

Leider ja. Ich hatte mich mit jemandem zerstritten
wegen einer Stadt, die wir beide wollten. Der
Streit geht heute noch im Stillen weiter. Als Rick-
schlag wiirde ich vermutlich das Ende meines Sup-
porterdaseins bezeichnen, da mich das irgendwie
in meiner Personlichkeit verandert hat. Ich bin
seitdem ziemlich still geworden.

Erzahle uns doch mal von positiven Ereignissen
hier.

Neben den beiden wesentlichen Rickschlagen
wirde ich die restliche Zeit auf dem Server als po-
sitiv bezeichnen. Ein Ereignis an sich gab es eigent-
lich nicht. Ich bin auch froh, hier einige Leute
kennen gelernt zu haben. Einige von ihnen kenne
ich auch im Personlichen.

Was macht dir hier viel Spal3, was eher weniger?
Ich freue mich, wenn ich mich mit meinen Freun-
den im Teamspeak austauschen kann. Auch die
Gemeinsamkeit finde ich gut. Man kann hier vieles
gemeinsam machen und hat zusammen SpaR. Ei-
gentlich gibt es gerade nichts, was mir weniger
SpalR macht.

Welche Entscheidung in deiner Terralaufbahn wiir-
dest Du im Nachhinein riickgangig machen wollen?
Ich wiirde mich vermutlich in manchen Situationen
anders verhalten, da ich von diesen Situationen
weil, dass nicht alles, was positiv angefangen hat,
auch positiv enden muss. Solche Sachen wiirde ich
eigentlich gerne andern.

Welche Situation/Sache/ Erlebnis, was du auf Ter-
ra gemacht hast, macht dich stolz?

Ich war sehr stolz, als bekannt gegeben wurde,
dass ich als Supporterin angenommen wurde. Ich
war sehr aufgeregt in der Testzeit und auch als ich
ganz angenommen wurde. Ich bin auchsehr stolz
darauf, mich getraut zu haben, mich mit einigen
(ehemaligen) Spielern von Terra zu treffen.

Wenn du ein anderer Spieler/in auf Terra sein
koénntest/durftest, welche(r) ware es?

Interviewte: Thauvril

Eigentlich wirde ich mit Niemandem tauschen
wollen. Ich hatte durch einen Tausch gefiihlt kei-
nen richtigen Vorteil. Wenn ich beispielsweise mit
einem Teammitglied tauschen wiirde, hatte ich
sehr viele Aufgaben und Erwartungen, die ich er-
fullen musste - und dafir ware ich zu faul.

Weillt du wo der Riddler ist?
In einem versteckten Unterschlupf in der Winkel-
gasse.

Was wirdest du tun, wenn du einmal Gamemode
hattest?

Ich wiirde mich in den Gamemode 3 begeben und
die unterirdischen Geheimnisse von Stadten er-
kunden.

Hattest du jemals erwartet, dass du
Mod/Supp/Admin wirst?

Nein, hatte ich nicht. Ich dachte damals vor der
Annahme, dass man mich nicht nehmen wirde,
weil ich gefiihlt nicht viel im Chat gemacht habe.

Was haltst du vom Terraconia-Magazin?

Ich finde, es ist ein vielversprechendes Projekt. Es
besteht ja schon seit tber drei Jahren und macht
immer wieder SpaR. Es ist leider nur schade, dass
wir in letzter Zeit immer wieder die gleichen Pro-
bleme haben. Man arbeitet mit vielen netten und
kreativen Leuten zusammen und lernt dadurch
auch immer wieder neue User kennen. Ich wiirde
gerne wieder aktiver werden mit der Redaktion. Es
ist eigentlich ein tolles Communityprojekt und
sollte nicht weiter einschlafen.

Wirtschaft- Terra:

Worin investierst du dein Geld? - Warum?
Ich kaufe mir derzeit nichts von meinem Geld. Ich
wisste nicht, worin ich es investieren sollte.

Was haltst du insgesamt so von der aktuellen
Wirtschaft hier?

Eigentlich ist sie nicht schlecht aufgebaut. Ich
empfinde sie als recht stabil. Aber eigentlich habe




ich auch nicht wirklich viel mit der Wirtschaft zu
tun.

Was wirdest Du tun, wenn Du unendlich viele Es-
konen hattest?
Vermutlich wiirde ich mir eine schone, groRRe Fla-
che auf Andora suchen und mir eine sehr grofle
Stadt erstellen.

Was haltst Du von Sklavenhandel/arbeit und wie-
viele Sklaven hast du so?
Arbeitssklaven kann man fir Aushohlarbeiten
nicht genug haben. Sklaven selber habe ich keine (-
mehr, alle inaktiv oder am Geld anschaffen, um die
Schulden abzubezahlen).

Abschliefende Dinge:

Bist du manchmal unzufrieden mit dir oder deinen
Werken?

Manchmal ja. Es kommt immer darauf an, wie ich
mit einem Geflihl an etwas herangehe. Wenn ich
mit keiner grofRen Lust etwas mache/anfange, wird
das meistens auch nichts. Oder es fehlt schlicht-

Interviewte: Thauvril

weg hin die Motivation.

Ist Terra fir dich mehr als Minecraft-Server? -
Warum?

Nun ja, ich habe hier einige meiner Freunde ken-
nengelernt und spiele taglich hier. Es ist bestimmt
eine Sucht, ich weill es nach fast 5 jahren noch
nicht *nachdenk*.

Was haltst Du von der Community?

Ich habe sie eigentlich nie wirklich negativ erlebt.
Natirlich gibt es immer schwarze Schafe, die sich
daneben benehmen, allerdings kann man sich auf
seine ndheren Bekanntschaften verlassen.

Hast du etwas, dass du der Community mit auf den
Weg geben mochtest?

Ja, das habe ich. Verstellt euch nicht und seid ehr-
lich zueinander. Ehrlichkeit schatzt man im Nach-
hinein mehr als eine aufgeflogene Liige, die einen
mehr verletzt als im ersten Moment der Ehrlich-
keit.
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Auf was sollte man bei einem Selfie achten? Auf die Schénheit? Auf die Aussage des Bildes oder
auf das Gefuhl, das einem durch das Bild vermittelt wird? Diesen Monat haben wir gleich drei
Terra-Selfies fur euch. Das schonste (von Staubiger aus seiner privaten Stadt), das bewegendste
(Chrizz1337, aus der Farmwelt Uber den Artikel 13) und das grofte, mit den meisten Terra-
Spielern darauf (von XamLetsPlay).

Auto: Conkucki




Ingamename: WizardBlobber

Spitzname: Wizi

Alter: 29

Geschlecht: Weiblich
Tatigkeit/Beruf/Schule: Kiichenhilfe
Hobbys: Minecraft und allgemein PC-Spiele

Lieblingsmusikrichtung: Nicht vorhanden, was gut klingt hor ich.

Rang: Stamm und Sponsor

Bevorzugter Baustil (MC): Mittelalter

Wohnort auf Terraconia: Rayou

Wie lange auf dem Server: Seit dem 6.10.2014
Lieblingsitem/-block/-mob: Smaragd, schwarzer
lett/Wither

Lieblingsquest: Ghastquest

Gesamtspielstunden: 6848, also nicht all zu viele.

Jobs auf Terraconia: Netherrider und Jager. Die anderen hab ich aber

auch auf Level 20

Beton,

Witherske-

Eigene/aktuelle Projekte: Meine Stadt Rayou bebauen, meine Mall verwalten und natlrlich die Weltherr-

schaft.

Eigene Worte an die Community: Macht das worauf |hr Lust habt, egal was andere sagen. Deshalb stets in

Rayou’s Hai-Mall shoppen gehen!

Hier kénnten Sie lhre Werbung schalten! Oh halt,
nein! Falscher Text! Hier stehen die Antworten
von den Befragten von “Was machst Du gerade?”
Also, was machst Du gerade?

Lensche3112 19.02.2019, 13.30 Uhr

Ich baue gerade ein Pixelart und suche verzweifelt
Goldblocke dafiir, da ich mich dezent in der Menge
verschatzt habe.

BigBlock69 19.02.2019, 13.35 Uhr
Ich bastel gerade an einer MineRail Idee.

DrDustHunter 19.02.2019, 13.37 Uhr
Ich bin in Borger eine Mall am einrichten.

BeneEdgar 19.02.2019, 13.39 Uhr
Ich stehe in meinem Lager rum und durchstéber
das Forum.

Kirby IV 19.02.2019, 13.42 Uhr
Ich pflanze gerade Weizen nach.

Steckbriefe: WizardBlobber und Interviewerin: Thauvril

Marobar 19.02.2019, 13.51 Uhr

Wolle scheren.

Mijolnir 01 19.02.2019, 14.23 Uhr

Holz fir ein groRes Baumprojekt in meiner Stadt
farmen.

XamLetsPlay 19.02.2019, 14.38 Uhr

Ich stehe afk rum und schaue gleich meine Staffel
weiter, nachdem ich jetzt 4 Stunden fiir zwei Foto-
auftrdge und eine Redstoneschaltung gebraucht
habe.

jabuntu 19.02.2019, 14.41 Uhr

Ich baue auf dem Creative etwas fur meine Stadt
VOr.

Ikukaa 19.02.2019, 14.45 Uhr

Ich bin gerade unterirdisch in der Farmwelt unter-
wegs und versuche nochmal ein paar Klunker zu
finden.
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Minecraft ist mittlerweile seit 9 Jahren eines der
flihrenden Spiele auf dem Markt. Mit 74 Millionen
aktiven Spielern im Dezember 2017 stellte Mine-
craft einen neuen Rekord auf, liberholte Spiele wie
PUBG und Fortnite (damals weniger erfolgreich)
und kam schon nah an das beliebte MOBA Lea-
gueOfLegends (100 Millionen Spieler) dran. Trotz-
dem denke ich, dass die Minecraft-Community
langsam aber sicher ausstirbt.

Im nachfolgenden Artikel klare ich die Frage,
warum ich denke, dass die Minecraft Community
schrumpft, obwohl es immer noch so viele aktive
Spieler gibt.

Was meine ich mit ,, aussterben”?

Mit dem , Aussterben von Minecraft® meine ich
keinesfalls das Spiel, sondern viel mehr die Com-
munity um Minecraft herum. Ich denke, am besten
kann man die aktuelle Situation besonders an den
Minecraft Youtubern und an den Servern erken-
nen.

"lch Wer ni
?ﬁ/lclﬁtz\}lerrg}la%/gteel} %Les)qehdren! '
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Minecraft Youtuber

Friher waren Minecraft Youtuber in aller Munde.
Namen wie Dner, Ungespielt, GommeHD o0.3. wa-
ren jedem bekannt. Doch dieser regelrechte ,Mi-
necraft Hype” ist mittlerweile zurlickgegangen, es
gibt nahezu keine namenswerten Youtuber mehr,
die einzig und allein Minecraft spielen.

Ich denke, dass es daran liegt, dass man einfach ir-
gendwann alles gesehen hat. Modpacks, Minispie-
le und Let's Plays konnten irgendwann einfach
nicht mehr Giberzeugen. AuRerdem kamen andere
Spiele, wie z.B. Fortnite auf den Markt und viele
Zuschauer sind entweder zu Let’s Plays fir ,altere
Zuschauer’ oder zu Comedy-Youtubern gewech-
selt. Die Reaktionen auf diesen langsam zurlickge-
henden Hype waren unterschiedlich.

Manche Youtuber wie z.B. GommeHD und DerKev
sind zu anderen, beliebteren Spielen wie Fortnite
gewechselt. Wieder andere wie z.B. Ungespielt
sind zu einem komplett anderen Content gewech-
selt, wie z.B. “Reactions” (zu Deutsch: Reaktionen),
Comedy oder Musik, wahrend manche weiterhin
Minecraft bringen. Bei diesen Youtubern (Arazhul,
Chaosflo u.ad.) merkt man aber auch sehr stark,
dass der Content eher fur jingere Zuschauer ge-
staltet ist, was an einem meist eher stumpfen Hu-
mor zu erkennen ist. AuRerdem sind die Videos
dieser Kanale oft rollenspielartig gestaltet und
meistens schon im Voraus geplant.
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Minecraft Server

Auch bei Minecraft Servern ist ein starker Riick-
gang sichtbar. Dies lasst sich am besten an friher
auBerst beliebten Servern, wie dem GommeHD-
Server, erkennen. Wahrend auf diesem noch vor
ein paar Jahren gerade am Abend immer 20.000
Spieler online waren, schwanken die aktuellen
Spielerzahlen zwischen 3000 und 5000. Auch hier
denke ich, dass es eine gute Erklarung fir dieses
Phianomen gibt. Natirlich werden Spieler &lter,
sind von meist eher jlingeren Spielern genervt
oder wechseln einfach zu Spielen mit hoheren FSK-
Angaben. Auch hier lasst sich wieder sagen, dass
man irgendwann alles gesehen hat. AulRerdem gibt
es zwar immer wieder mal neue Spielmodi, aber
etwas wirklich Neues gibt es nicht.

Bei den jlingeren Spielern ist es etwas anderes. Es
sind namlich viele zu dem neuen Erfolgsspiel Fort-
nite gewechselt, welches mit stets neuen Updates
und einem Konzept lockt, was so noch nicht fir
jungere Spieler angeboten wurde. Battle Royale.
Es ist mit Fortnite das Gleiche wie mit Minecraft
friher.

Ebenso lockt es damit, dass es kostenlos spielbar

ist, wahrend die Online-Version von Minecraft
23,95€ (Stand Juli 2018) kostet.

Aber warum hat Minecraft dann immer

noch so viele Spieler?

Ich denke, dass ein Grolteil der aktuellen Spieler
nicht die Vollversion und damit nicht Online spie-
len, was auch den Rickgang der Spielerzahlen er-
klaren wirde. Viele Kinder werden gerne an das
Internet mit Spielen herangefiihrt und ich denke,
dass Minecraft dafiir nahezu perfekt ist. Die Kinder
konnen ihrer Kreativitat freien Lauf lassen, Sachen
ausprobieren und langsam das Spielen und Arbei-
ten mit dem Computer verstehen.

Auto: Topfkoch

Wird also Minecraft immer unbeliebter
werden?

Nein. Minecraft hatte seinen Hype wie viele ande-
re Spiele auch, doch dieser Hype ist immer nur
temporar. Es werden vielleicht noch einige Spieler
von Minecraft abspringen, aber schlussendlich
wird es immer noch eine anstandige Community
geben. AuBerdem kommen mit der neuen Gene-
ration auch immer neue Spieler auf das Spiel.

Um zu den Minecraft Servern zu kommen:

Manche konzeptlose Server werden wahrschein-
lich untergehen, aber Server mit einem eigenen
Konzept, welches auch altere Spieler anspricht,
werden auch weiterhin ihre Spielerzahlen halten
kénnen. Doch was genau passieren wird, kann uns
nur die Zukunft sagen.
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Jeder kennt sie. Keiner mag sie.

Ingeborg ist immer allein, wird nie zu Geburtsta-
gen oder anderen Familienfeiern eingeladen. Nur
Franz halt zu ihr. Aber fangen wir von vorne an.

Als Ingeborg 13 Jahre alt wurde, begann sie sich zu
verandern. lhre Flile wuchsen in eigenartige For-
men. Sie wurde immer langer und langer und ihr
Korper verschwand so, dass sie nur noch ein Kopf-
fliRler mit Tentakeln statt FilRen war. Ingeborg
klang auch nicht mehr so niedlich, wie noch vor ein
paar Tagen. Zudem bekam sie einen eigenartigen
Husten, wobei sie immer wieder Feuerkugeln aus-
spuckte. Was war nur mit ihr los?

Franz, Ingeborgs bester Freund, hatte sich nie von
ihr abgewandt. Aber auch ihm erging es nicht an-
ders. Er rief nach ihr, aber sie schamte sich so fir
ihr dulReres Erscheinungsbild, dass sie ihn ignorier-
te.

Heute, an Ingeborgs 14ten Geburtstag, rief Franz
wieder nach ihr. Sie weint sehr, weil sie ihm nicht
antworten will, obwohl sie es eigentlich doch will.
“Inge? Inge, wo bist Du nur?”, schallt es durch die
Welt. Doch Ingeborg antwortet nicht. Ein eigenar-
tiges, glitzerndes Portal scheint sie magisch anzu-
ziehen. Es funkelt, als waren tausende von Sternen
darin gefangen. Sie ist neugierig und schwebt im-
mer ndher zu dem Portal, bis sie hindurch fliegt.
Diese Welt sieht ganz anders aus als die, wo sie
herkommt. Es ist schén warm und das blubb blubb
von der Lava ist ein sehr beruhigendes Gerdusch.
Aber ein Stohnen und Lachen durchdringt das
Blubbern.

Eine Woche ist nun vergangen. Oder doch schon
zwei? Ingeborg weild es nicht genau. Sie hat die
Zeit vollig aus den Augen verloren. Allein schwebt
sie Uber Lava und hort hier und da mal ein Lachen
oder Stohnen. “Ist nicht bald Ostern?”, fragt sie
sich und versucht sich daran zu erinnern, was sie in
der Schule gelernt hatte. “Was war das nochmal?
Da war was mit Blumen. Oder? Nein, das war es
nicht. Wenn ich mich nur erinnern kénnte”. Was
ist das fur ein Zischen? Hustet da jemand? “Hal-
l0?”, fragt Ingeborg sehr unsicher in die Dunkel-

Autorennen: Entchen_ & Fotoapparat: XamLetsPlay

heit. Sie kann keinen sehen. Nur Lava und
Dunkelheit umgeben sie. “Inge? Inge bist du das?”,
zischt jemand. “Ja, wer ist das?”, unsicher ob sie
sich ndhern soll oder nicht, bleibt sie auf ihrer Po-
sition. “Ich bin es, Franz. Endlich habe ich Dich ge-
funden!”, ruft er und tritt aus seinem Versteck. Er
sieht anders aus, als das letzte Mal, wo sie sich ge-
sehen haben. “Ach du meine Gite”, lacht Ingeborg
los “wie zum Henker siehst du denn aus?” Endlich,
nach so einer langen Zeit kann sie wieder lachen.

“Ich habe die letzten Tage nur geweint. Keiner ist
hier. Meine Familie meldet sich nicht. Dabei ist
doch bald Ostern!”, sagt sie und ihre Mimik wird
wieder traurig. “Ja Inge, das weiR ich doch. Ich ha-
be Dich die ganzen Wochen gesucht. Ich war liber-
all und habe Dinge gesehen, die kannst du dir nicht
vorstellen. Da waren riesige Mdnner in schwarzen
Anzligen, komisch aussehende Leute mit Pfeil und
Bogen und noch so eigenartige Wesen, die die An-
zugtrager und so getotet haben. Einen Drachen
habe ich auch gesehen, aber da war es mir zu ge-
fahrlich. Da kann man ins Nichts fallen und und” -
“Stop! Stop! Jetzt hol doch erstmal Luft. Du pfeifst
ja aus dem letzten Loch”. Ingeborg lasst sich lang-
sam zu Franz runter und er kommt noch ein Stiick
naher an sie heran. “Ja, das ist auch so eine Sache.
Zwei Tage nach Deinem Verschwinden fing das an
schlimmer zu werden. Ich musste immer husten
und dachte, ich wiirde eine Erkdltung bekommen.

Und jetzt? Oh mein Gott, jetzt bin ich griin und zi-
sche. Das ist so cool. Aber bitte, lass mich weiter
erzahlen.” Ingeborg nickt. “Nachdem ich also von
dem Drachen wieder weg bin, kam ich an einen
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Ort, der mich an Zuhause erinnerte. Uberall waren
Bdume. Weillt du noch, wie wir immer da hoch ge-
klettert sind, um das Laub und die Apfel zu sam-
meln? Jedenfalls bin ich da fast vier Wochen
gewesen, um Dich zu suchen. Aber ich bin immer
nur auf komische Wesen gestoRen. Und jetzt, jetzt
habe ich Dich gefunden. Piinktlich sogar”, sie un-
terbricht Franz: “Moment. Was meinst du mit
plinktlich?” - “Inge, heute ist Ostersonntag. Ich bin
so lange unterwegs gewesen, nur um Dir das hier
zu geben.” Er holt hinter seinem Riicken ein bunt
bemaltes Ei hervor und sagt: “Ein Osterei fiir Inge-
borg”.

gmne Gruzaés
@@%@b@!&gs 3, %%@E&%%E@Emg m?f‘a'
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Wir schreiben den 14. Marz 2015. Ein damals
zehnjahriger Junge sall vor dem Computer und
suchte auf Google nach einer Minecraft Serverlis-
te. Er fand Europas groRte Serverliste und stellte
den Filter nach seinen Vorstellungen ein. Er klickte
auf “Suchen” und sah ganz oben ein Bild mit einem
griinen Baum. Er las den Namen und merkte sich
die IP. Nachdem Minecraft startete und die IP ein-
getragen war, klickte der Junge auf “Server betre-

”

ten”.

In diesem Moment startete mein Leben auf Terra-
conia.

Das Tutorial habe ich mit Bravour bestanden und
dann ging es los. Ich hatte null Eskonen und nur
die Startausriistung. Ich fragte also im Chat, ob ir-
gendwo ein GS frei ware und wurde direkt ange-
schrieben. Ich kann mich nur noch grob an den
Namen erinnern. Irgendwas wie Lindborg oder so.

Auf jeden Fall hatte ich ein schones erstes Wo-
chenende auf dem Server. Doch dann... die Inakti-
vitat. Ich war mindestens zwei Wochen nicht mehr
auf Terraconia unterwegs. Als ich dann den Server
wieder betrat, war alles weg. Grundstiick enteig-
net, erfarmte Sachen weg. Ich hatte ja sogar Geld
bezahlt, da der Vormieter das Haus da gelassen
hat (ich bereue es heute noch). Also fing das Gan-
ze erneut an. Grundstiick suchen und Inaktivitat.
Es war wie ein Teufelskreis, aus dem ich nicht
rauskam.

Als ich bemerkte, dass man sich eine eigene Stadt
erstellen kann, wollte ich unbedingt eine eigene.
Ich war knapp bei Kasse und fragte dann einfach
im Chat, ob jemand eine Stadt habe. Ein Spieler,
dessen Name 2992 war, hat mich angeschrieben
und meinte, ich solle nach Traumstrand kommen.
Ich z6gerte nicht und stand in der Stadt. Und dann
stand im Chat, dass er mich zu seinem Grundstulick
hinzugefiigt hat. Ich war sprachlos und fiigte ihn
als Freund hinzu.

Nach schonen Wochen in Traumstrand kam der

Auto: Battlecat03

Moment, in welchem ich online kam und die Stadt
von einem neuen Statthalter gegrieft wurde. Ich
war entsetzt. Die Stadt war hdsslicher als vorher.
Ja, ich fand die Stadt hasslich und unorganisiert.
Deswegen verlieR ich die Stadt.

Ich versuchte immer wieder eine eigene Stadt zu
griinden, doch es wollte einfach nicht funktionie-
ren, bis ich TNT_Expert_Dimi traf. Wir wurden
Freunde und griindeten zusammen eine Stadt. Ich
hatte den Grundstein gesetzt, da er zu dem Zeit-
punkt noch ein Grundstiick hatte und wir die per-
fekte Stelle gefunden hatten.

Nur leider hat er die Stadt am Ende gegrieft, da er
sauer auf mich war. Wieder einmal wurde ich in-
aktiv und hatte kaum Geld in die Stadt investiert,
im Gegensatz zu ihm. Er verlangte die Griinder-
rechte, doch die wollte ich ihm nicht geben, da ich
Angst hatte, dass er mich aus der Stadt schmeiRt.
Am Ende trennte ich mich schweren Herzens von
der Stadt.

Dann kam mir die Idee eine Shopkette zu machen.
Am Ende hatte ich zwei hintereinander, die beide
zugrunde gingen.

Jetzt spare ich auf eine eigene Stadt.

Man hort sich.

i ot

eer |
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Ich war ja schon immer ein Fan der Moderne, riesi-
ge futuristische Hochhauser beziehungsweise all-
gemein moderne Gebdude haben schon immer
etwas in mir geweckt. Daher stelle ich euch in die-
ser Ausgabe die gewaltigen Wolkenkratzer der
Stadt Sapporo vor. Wir missen wahrscheinlich
noch einmal ein Update zu der Stadt machen,
denn die Stadt ist noch nicht fertig. Trotzdem wer-
fen die Giberragenden, bereits fertig gestellten Ge-
bdude einen Schatten auf die Baustellen und lasst
die Architektur der Stadt in Glanz erstrahlen. Die
Stadt ist jedoch leider noch eine fliegende Stein-
Scheibe Gber dem Meer, doch ich sehe groRes Po-
tenzial und hoffe daran, dass die Statthalter fleiRSig
an der Stadt weiter bauen werden! Die Stadt bie-
tet gerade 6 fertige Wolkenkratzer mit meist ein-
gerichtetem Inn- und AuRenbereich. Obwohl eine
Vielzahl der Gebaude weil} ist, wurde meist wenig

Auto & Fotoapparat: Conkucki

oder sogar gar kein Quarz benutzt. Stattdessen
wird auf Beton gesetzt, welches vielleicht weniger
kantig aussieht, dafir aber keinen perfekten
WeilRton wie bei dem Quarz hat - aber egal was die
Erbauer verwendet haben, es sieht gut aus.

Tipp der Ausgabe

Weihnachten und Co. ist vorbei. Man koénnte viel-
leicht denken, dass die Deko-Kopfe von den letz-
ten Events nun nichts mehr bringen, doch das ist
falsch. Ihr kdnnt die Deko-Kopfe auch fur andere
Zwecke nutzen. Zum Beispiel rote und blaue
Weihnachtskugeln als Sirenen fiir Einsatzwagen,
gelbe/weilke Kugeln als Lichter fiir ein Auto oder
als Deko-Lampe fiir euer Minecraft Haus. Es gibt
viele Einsatzmoglichkeiten fiir Deko-Kopfe, ihr
musst nur etwas Uberlegen! Euch fillt schon was
ein!
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Deko-Banner sind auf dem ganzen Server be-
liebt. Vom epischen Drachen bis zur schlichten
Gardine, lberall finden sie eine niitzliche Ver-
wendung. Doch oft ist ihre Herstellung kompli-
ziert und der Preis in den Malls einfach zu
teuer, deswegen mdchte ich euch in dem fol-
genden ,How to“ niitzliche Tipps, Tricks und
Rezepte zeigen.

Grundlagen
Banner basieren auf zwei Hauptelementen: Wolle

und Farbstoff. Wolle ist vergleichsmaRig einfach zu
besorgen. Ob der Weg zum nachsten Shop oder
das Abernten der Schafsfarm stellt in den meisten
Fallen keine grolRe Herausforderung dar. Bei Farb-
stoff sieht das schon anders aus, besonders Tin-
tensacke sind mittlerweile ziemlich rar geworden,
mache dir also immer bewusst, wie viel du beno-
tigst und sorge immer fiir einen Vorrat, um ein las-
tiges Suchen zu vermeiden.

Design
Bei Bannern sind euch theoretisch keine Grenzen

gesetzt, ob Streifen, Balken oder Flanken, selbst
spezielle Muster sind moglich. Nur die Kombinati-
on der einzelnen Elemente darf weder zu karg,
noch Uberladen ausfallen, Such dir deshalb lieber
Hilfe durch fertige Rezepte, so erzielst du schneller
motivierende Erfolgserlebnisse. Doch wo findet
man coole Bannerrezepte? Gute Quellen sind You-
Tube, sowie planetminecraft.com. Dort findest du
eine grolRe Auswahl an verschiedensten Bannerka-
tegorien.

Rezepte
Doch nun zu meinen personlichen Lieblingen. Ich

habe versucht, moglichst einfache Rezepte zu
wahlen, um sie jedem zuganglich zu machen. Alle
gezeigten Rezepte stammen von planetmine-
craft.com. Wenn das euch hier zu schnell geht,
konnt ihr euch dort alles in Ruhe anschauen.

Auto & Fotoapparat: HitzlikeaBANANA

1. Tardis
2. Pikachu
3. Panda
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Im Forum wurde ein neues Stammspieler-Konzept
vorgestellt, welches im nachfolgenden Text genau-
er unter die Lupe genommen wird.

Seit dem 23.3.2019 kann das neue, vom Team aus
Spielerumfragen ausgearbeitete, Konzept eingese-
hen werden, vorher konnte man sich aber auch
schon im Forum einen Konzeptvorschlag anschau-
en und dazu mit diskutieren. Hierbei sticht beim
Lesen besonders ins Auge, dass auf ein gutes Ver-
halten auf dem Server und dafiir laschere Vorga-
ben, zum Beispiel bei der Spielzeit, gesetzt
werden. So bleibt die obligatorische Vorstellung im
Forum bestehen, aber die Spielzeit wird von acht
Wochen auf 90 Tage (ca. 13 Wochen) angehoben.
Zusatzlich zur Spielzeit kommt noch eine hdhere
Gesamtaktivitat, die von 120 Spielstunden auf
mehr als die Halfte, 250 Spielstunden, erhoht wird.
Im Gegensatz zu diesen Anhebungen wird jetzt die
durchschnittliche Spielzeit in dem Registrierungs-
zeitraum von mehr als zwei Stunden auf ca. eine
Stunde gesenkt. Auch die bendtigten Votes in den
letzten 56 Tagen werden von 112 (durchgehend)
auf 100 gesenkt, was heilst, dass man theoretisch
sechs Tage lang nicht Voten misste.

Zusatzlich zu den ganzen Zahlen kommt auch noch
ein neuer Verhaltensknigge, an den man sich als
potenzieller Stammspieler halten sollte. Zu den
Voraussetzungen gehéren zum Beispiel ein freund-
liches und ehrliches Verhalten und Hilfsbereit-
schaft.

Hat man es dann geschafft, all diese Voraussetzun-
gen zu erfillen, kann man sich dann nicht mehr
per Gruppenmoderation, sondern per Konversati-
on bewerben. Aber man muss sich nicht unbedingt
selber bewerben, sondern kann auch von anderen
Spielern als Stammspieler vorgeschlagen werden
oder selbst neue Kandidaten vorschlagen.

Um den Rang zu behalten, braucht man nur noch
90 Spielstunden in den letzten 105 Tagen, was et-
wa 0.86 Spielstunden pro Tag entspricht (Im Ver-
gleich: zur Registrierung bendtigt man etwa 1.17

Auto: First10

Spielstunden pro Tag). Voten muss man in den
letzten 84 Tagen 150 Mal, was heiflt, dass man
theoretisch neun Tage nicht zu Voten brauchte. Als
Stammspieler muss sich auch weiterhin an den
Knigge gehalten werden und im Falle eines grofSe-
ren Vergehens auf dem Server kann der Rang ent-
zogen werden.

Insgesamt gefallt mir das neue Stammspieler-Kon-
zept sehr gut. Man braucht insgesamt weniger Ak-
tivitat, aber es wird mehr auf gutes Verhalten und
mehr Spielzeit gesetzt, was zu der Definition eines
Stammspielers (“Stammspieler sind Spieler, die
schon langer aktiv auf Terraconia spielen und sich
durch positives und hilfsbereites Verhalten gegen-
Uber anderen Spielern auszeichnen.”) sehr gut
passt.
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Wer kennt es nicht auch, ein langweiliger Sonn-
tagnachmittag und keine Ablenkung vom éden Da-
sein ist in Sicht. Also geht der Griff zur
Fernbedienung und es wird auf die obligatorische
Netflixtaste gedriickt, da man die meisten guten
Filme alle schon kennt, sehnt man sich eher nach
etwas langfristigem, wie einer guten Serie. Aber
welche Serie lohnt es sich, anzufangen und bei wel-
cher Serie verfdllt man wieder in den Mittags-
schlaf? Bei dieser Frage mochte ich euch gerne
helfen, deshalb werde ich nun regelmaRig Serien
vorschlagen, welche meiner Meinung nach es defi-
nitiv wert sind, angeschaut zu werden. Um alle In-
teressen abzudecken, versuche ich eine etwas
bekanntere Serie vorzustellen fiir die neueren Seri-
enfans und eine etwas weniger bekannte Serie fir
alle Serienjunkies. Natrlich werden alle Serienvor-
schlage komplett spoilerfrei sein! Dieses Mal
mochte ich euch gerne die Serien “The 100” und
“How to Get Away with Murder” vorstellen.

How to Get Away with Murder

Diese Serie handelt von der dozierenden Anwaltin
Annalise Keating, welche an der Universitdt von
Philadelphia angewandtes Strafrecht unter dem
Namen “How to Get Away with Murder” (lber-
setzt: wie man mit Mord davonkommt) lehrt. Fir
ihre Kanzlei sucht sie sich jedes Semester die bes-
ten Studenten ihres Kurses aus, mit denen sie
dann reale Félle behandelt. Doch bald schon wer-
den sie selbst das gelernte in der Realitdt anwen-
den mussen. Es gibt momentan finf Staffeln der
Serie, von denen vier bei Netflix auf deutsch ver-
flgbar sind. Die Serie startete ebenfalls 2014 und
wird weiterhin fortgesetzt.

Auto: Dustin_K & Bilder: Internetquelle

The 100

Die Serie “The 100” handelt zu Beginn von 100 ju-
gendlichen Straftdatern, welche von den letzten
Uberlebenden der Menschheit zuriick auf die an-
geblich radioaktiv verseuchte Erde gesendet wer-
den. Die letzten Menschen leben auf einer
Raumstation, der Arc, welche seit X Jahren um die
Erde kreist und das Ziel hat, die Uberlebenden -
sobald die Erde wieder bewohnbar ist - zuriickzu-
bringen. Natirlich lauft nichts reibungslos und so
gibt es sowohl fir die jugendlichen Straftater, als
auch fur die Bewohner der Arc eine Vielzahl an
Problemen zu bewaltigen. Aktuell umfasst die Se-
rie insgesamt flnf Staffeln, von denen es bereits
alle auf Deutsch gibt. Die Serie startete 2014 und
l[duft bis heute. Die kommende sechste Staffel
startet in den USA am 30.4.2019. Dieses Science-
Fiction-Drama ist meiner Meinung nach absolut
sehenswert.

Ich hoffe, euch gefallen meine kleinen Serienvor-
stellungen, die definitiv eher weniger, als zu viel
verraten. Sollte euch eine der Serien ansprechen,
ist es besser, ihr schaut einfach selbst in die ersten
zwei Folgen rein und checkt, ob sie euch gefillt.
Demnachst wird eine Umfrage im Forum gestartet,
in welcher ihr entscheiden konnt, welche Serien
ich euch demnachst anpreisen darf.
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Passend zu unserer “Review-Reihe” mochte
ich pro Ausgabe auch einige Bulcher oder
Buchreihen vorstellen. Ich weil3, dass die
meisten kein Fan des Lesens mehr sind, aber
eventuell ist doch fir den ein oder anderen
etwas dabei. Anfangs kann ich nattrlich nur
Blicher aus meiner eigenen Sammlung
vorstellen, die auch fur die jingeren Spieler
unter uns einigermaf3en gerecht sind. Da sich
meine Sammlung hauptsachlich auf Fantasy
bezieht und ich mir sicher bin, dass nicht jeder
ein Fan des Genres ist, bin ich Uber

Vorschlage sehr dankbar. Diese konnt ihr mir
per Konversation an rilomana oder ingame per
/msg an rilovana zukommen lassen. Bedenkt
jedoch, dass diese einigermal3en kindgerecht
sein sollen und ich die Bicher auch noch
lesen muss.

Percy Jackson
Sooo, genug geredet. Da dies die erste
Ausgabe ist, stelle ich heute 3 Buchreihen vor!

Beginnen tun wir direkt mit einem Klassiker:

Die Percy Jackson - Reihe. Wer sich fir
griechische Mythologie interessiert, wird hier
definitiv auf seine Kosten kommen. Die Reihe
besteht aus 6 Teilen, wovon die ersten beiden
Teile sogar verfilmt wurden. Die Verfilmungen
weichen jedoch sehr stark vom Inhalt des
Buches ab. Geschrieben wurde die Reihe vom
Autor Rick Riordan, der sich auch durch
seinen besonderen Schreibstil auszeichnet. In
den Buchern Rick Riordan’s sprechen die
Hauptfiguren oft selbst mit uns, sodass es
eher einer Erzahlung gleicht, dennoch hat das
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Buch den normalen Romanflaire. Nicht selten
wird auch die dritte Wand durchbrochen und
mit dem Leser direkt kommuniziert.

In der Buchreihe geht es um den Jungen
Percy Jackson, der “mir nichts dir nichts” aus
seiner Welt gerissen und in eine Welt voller
Monster, Gotter und Halbgotter geworfen wird.
Zu alledem ist er auch noch der Sohn des
Meeresgottes Poseidon, welcher geschworen
hatte, keine Kinder mit sterblichen Frauen
mehr zu bekommen, was ihn noch einmal vor
extra Probleme stellt. Percy muss mit seinen
Freunden Annabeth, der Tochter der Athene
und seinem Freund Grover, dem Satyrn, die
verschiedensten Abenteuer bestreiten, um
entweder die Gotter, ihr Camp und damit ihren
Zufluchtsort oder gleich die ganze Welt zu
retten.

Das Buch zeigt deutlich, was Verrat und Tod
bedeutet, aber auch was wahre Freundschaft
ist. Das alles wird aufgelockert mit einer Story
uber fiktive Wesen, wie die griechischen
Gotter, Zentauren uvm.

Man taucht in eine vollig neue Welt ein,
welche man erst nach und nach durch die
Augen Percy’s zu verstehen lernt. Ich kann die
Buchreihe allen Leuten, ab etwa 12 Jahren
empfehlen. Zusatzlich gibt es auch noch die
Fortsetzung “Helden des Olymp”.

Das Vermachtnis der Wolfe

Weiter geht's mit einer meiner
Lieblingsbuchreihen, auch wenn sie etwas
unbekannter ist: Das Vermachtnis der Wolfe
von Farina de Waard. Bisher sind 3 Teile der
Reihe erschienen, ein Vierter lasst noch auf
sich warten und soll wahrscheinlich nachstes
Jahr herauskommen.

Gefesselt, entfuhrt, ihrer Eltern beraubt und
ohne Erinnerungen findet Sina sich in einer
fremden Welt in einer dunklen Zelle wieder.
Und das alles nur aufgrund ihrer Abstimmung,
von der sie bis vor kurzem gar nichts wusste.
Durch Zufall wird sie gerettet und kommt zu
einer Familie, welche sie aufpeppelt und die
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Grundlagen der Magie beibringt: Denn nur sie
kann Zayda aufhalten. Zayda, die dunkle
Magierin und Herrscherin Uber das Land, mit
dem Ziel auch Sinas richtige Welt an sich zu
reilen. Doch naturlich macht Zayda Jagd auf
sie und Magie ist verboten. Dennoch muss
Sina den schweren Weg bestreiten, durch das
Land reisen und einen Weg finden, um Zayda
aufzuhalten!

Das Buch ist, auch aufgrund seiner Lange
(etwa 800 Seiten, pro Band) nichts fur die
ganz jungen unter uns. Empfehlen wirde ich
es aber ab 14-15 Jahren. Ein wichtiger Aspekt
fur mich ist, dass Magie eben nicht alles kann
und man auch anderweitig Ldsungen flr
Probleme finden muss. Das Buch hat eine gut
durchdachte und sehr spannende Story. Ich
personlich kann mich mit dem Schreibstil der
Autorin  gut identifizieren, sodass ein
flieRendes Lesen gut mdglich war.

NG

Myers Holt

So und nun noch etwas flr die jungeren unter
uns. Gedanken lesen und Kkontrollieren?
Immer her damit!

In der Buchreihe “Die Spione von Myers Holt”
von Monica M. Vaughan geht es genau darum.
Jugendliche im Alter von 13 Jahren konnen,
statt 10% ihres Gehirns 100% nutzen, mit dem
richtigen Training naturlich. Bei manchen sind
diese Fahigkeiten mehr ausgepragt als bei
anderen, aber alle besitzen sie. In der Trilogie
geht es um den Jungen Christopher Lane, der
aus schwierigen, familiaren Verhaltnissen
kommt. Er muss sich seit dem Tod seines
Vater um seine Mutter, das Haus und alles
weitere kimmern. Er flog bereits von
mehreren Schulen und hat riesige Probleme
und das im Alter von 12 Jahren. Doch an
seinem 13ten Geburtstag hat er endlich einmal
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Gluck. Er wird, wie alle anderen seines Alters
einer Prifung unterzogen und erhalt eine
Einladung fur die Spezialschule Myers Holt.
Wie er spater erfahrt, werden dort die
Fahigkeiten der 13-jahrigen unter strengster
Geheimhaltung trainiert und kommen z.b. bei
polizeilichen Ermittlungen zum Einsatz. Doch
schon bald sehen sich die Lehrer ihrer
Vergangenheit konfrontiert: Eine totgeglaubte
Schulerin, von friher (deswegen wurde die
Schule eigentlich geschlossen) taucht wieder
auf und will Rache. Dementsprechend wird
naturlich die Hilfe der Schuler bendtigt und ein
langwieriger Kampf und Ermittlungen auf
Leben und Tod treten in Gang.

Ich empfehle die Blcher ab etwa 10 Jahren.
Sie besitzen eine durchdachte Story, ohne
groldartige  Logiklicken. Ich finde die
Buchreihe definitiv lesenswert und greife auch
gern noch zu ihr, wenn ich mal abschalten
mochte.
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. Uber welchen Spieler wurde diese Ausgabe ein Steckbrief erstellt?

. Worlber gab es in dieser Ausgabe ein "How to"?

. Welche Stadt wurde in Architekterra in dieser Ausgabe erwahnt?

. Was kann laut Architekterra wiederverwendet werden?

. Was ist der Block der Ausgabe?

. Welches Pulver braucht man zur Herstellung von TNT?

. Wie viele Moglichkeiten gibt es, TNT zu zunden?

. Wie ist der Name der Stadterweiterung, die TNT auf Terraconia zulasst?

. Welche Spielerin wurde in dieser Ausgabe interviewt?

10. Battlecat03 schrieb in dieser Ausgabe Uber sein Leben auf...

11. Wie heiRt der Mob der Ausgabe? 22. JojoEiskristall und Neo_The_Player sind zurzeit...
12. Eine Serie aus dem Serienreview dieser Ausgabe heif3t "How to get away with a..."
13. Was wurde neben Serien in dieser Ausgabe reviewt?

14. Welche Stadt wurde in dieser Ausgabe vorgestellt?

15. Was befindet sich im Untergrund von Harbour in Form einer PVP-Arena?

16. Welches Dorf befindet sich vor Harbour?

17. Topfkoch fragt sich ob Minecraft langsam ...

18. Welcher NPC hat am Valentinstag etwas verkauft?

19. Fur welches Spiel wurde im Januar eine neue Arena hinzugefugt?

20. Wie viele Spendenpunkte kann man aus dem vorherigen Monat mithehmen?

21. Welcher Job bekommt seit Ende Februar weniger Eskonen fur das Toten eines bestimmten
Mobs?

1
2
3
4
5
6
7
8
9
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