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Hallo liebe Leserinnen und Leser des Terraconia Magazins!

Nein, mit euren Augen ist alles okay! Ihr habt schon richtig gelesen. Wir haben es endlich geschaftt,
wieder eine Ausgabe zu managen. “Wie?” fragt ihr euch? Ganz einfach! Wir haben neue Mitstreiter
gesucht und gefunden. Mitspieler, die schon lédnger spielen oder “noch” neu auf Terraconia sind.
Spieler, die sehr motiviert sind und Lust haben, das Terraconia Magazin wieder zum Leben zu
bringen. Wer weil}, vielleicht gehorst du ja auch bald dazu!

Um die vergangenen Ausgaben nochmal Revue passieren zu lassen, haben wir aus verschiedenen
Umfragen Feedback ausgesucht, welches uns frither schon motivierte, das Zeitungsprojekt
voranzutreiben. Feedback wie:

Wir wollen dieses Mal nicht wieder ein Jahr warten miissen, um ernecut Motivation zu finden, damit
wir euch eine neue Ausgabe prasentieren zu konnen.

Deswegen hoffen wir weiterhin, dass euch das Projekt so gut gefillt, dass ihr ein Teil von uns sein
wollt. SchlieBlich gefillt es euch ja auch, sonst wiirdet ihr es ja nicht lesen, ne? Ne?!

Wie dem auch sei! Wir freuen uns sehr liber euer Feedback. Sei es in kommenden Umfragen, bei
neuen Ausgaben, als Newskommentar oder so mal zwischendurch in unserem eigenen Forum. Ganz
egal ob Anregung, Verbesserungsvorschlige oder einfach nur Lob. Wir freuen uns sehr dariiber, denn
schlieBlich ist das Terraconia Magazin ein gemeinsames Communityprojekt, das von Lob, Kritik und
neuen Redaktionsmitgliedern lebt. Also schon bewerben!

Zudem konnt ihr uns helfen, indem ihr Vorschldge fiir die Stadt-Vorstellung einreicht und/oder euer
Feedback hinterlasst. Zu diesem Anlass haben wir zwei Umfragen erstellt, welche ihr ganz unten auf
dieser Seite findet. Wir bitten darum, dass die Fragen ernsthaft beantwortet werden und niemand die
Umfragen mehrmals ausfiillt oder eine falsche Identitét angibt.

Wir wiinschen euch viel Spal3l beim Lesen der ersten Ausgabe des Jahres 2020.

- Das Terraconia Magazin



Belebt, merkwiirdig und verriickt, so be-
schreiben die Statthalter Kirikuu und Stautiii
thre Wiistenstadt. Mit orientalischer Bau-
weise und kleinen Géasschen kann man durch
die Stadt schlendern und dem Alltag entflie-
hen.

Die Kleinstadt auf Andora liegt in der roten
Sandwiiste an der Flussmiindung des Rivil.
Auf einer Grofle von 248x207 Blocken hat
die Wiistenstadt viel zu bieten. Von Nah-
rungsfarmen flir Bewohner bis hin zu einem
Bazar und einer Moschee gibt es einiges zu
entdecken, aber lasst euch davon bei eurem
niachsten Besuch in der Stadt am besten
selbst iiberzeugen!

Mein personliches Highlight: Der Bazar mit
vielen kleinen verschiedenen Marktstinden.
Es mag hier zwar nicht die Auswahl wie in
einer der groflen Spielermalls geben, aber es
liegt dennoch eine gute Vielfalt vor. Die
Stiande passen sich dem Stil der Stadt an, so-
dass sich diese perfekt in das Stadtbild ein-
fiigen. Fiir die Schnédppchenjdger unter euch
lohnt sich bestimmt auch mal ein Besuch im
Auktionshaus der Stadkt.

Genug auf dem Bazar verhandelt? Direkt
neben dem Bazar liegt die Moschee. Ein
Gebetshaus, welches definitiv einen Besuch
wert ist. Doch bitte nur leise und zieht eure
Schuhe beim Eintreten aus!

Was gibt es besseres als nach einem langen
Spaziergang einen Kaffee oder Tee zu trin-
ken? Das Cafe der Stadt bietet euch die
Moglichkeit bei einem Getrank die Stadt
nochmals aus einem anderen Blickwinkel zu
erleben.

In der Zukunft soll die Stadt im orientali-
schen Baustil noch weiter im orientalischen
Baustil wachsen. Ein groBBer Palast ist fiir die
Stadt geplant.
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Dieser soll zukiinftig das Spawngebédude der
Stadt werden. Eine PvP-Arena und ein Hafen
sind aktuell im Bau und der Planung.

Bist du neugierig geworden und du mochtest
Teil der Stadt werden? Grundstiicke in der
Stadt kosten zwischen 5 und 20 Eskonen pro
Tag. GroBziigige Wohnfldchen konnen nicht
geboten werden. Aber Grof3e ist schlielich
doch nicht alles, oder?

Viele Grundstiicke in der Stadt sind Woh-
nungen. Das bedeutet das Grundstiick liegt
innerhalb eines Hauses. Perfekt fiir alle, die
es lieben Innenarchitekt zu spielen! Aber
auch fiir die Spieler unter euch, die lieber ihr
eigenes Haus bauen, gibt es ein paar Grund-
stiicke zum Freebuild in der Stadt, sogar mit
Lage am Meer. Diese kosten 20 bis 30 Es-
konen pro Tag.

Vorteile in Maghoul zu wohnen? Als Be-
wohner konnt ihr iiber den Stadtchannel mit
allen anderen Bewohnern kommunizieren.
Ein Votebonus II unterstiitzt euch bei dem
Finanzieren eurer Miete, zusatzlich wird
dieser in Zukunft noch erhoht. Durch Apart-
ments in der Stadt habt ihr weiterhin auch
die Moglichkeit den ein oder anderen Neu-
ling kennen zu lernen und ihn in unserer tol-
len Community willkommen heif3en.

Fazit: Schaut definitiv mal in dieser Stadt
vorbei! Ein Besuch kann sich wie ein kleiner
Urlaub anfiihlen! o g




Die Ascii-Mall bietet seit Herbst 2019 auf
ungefiahr 3600m? eine Vielzahl an Einkaufs-
moglichkeiten.

Dabei achteten die Statthalter BeneEdgar
und Tamarall auf eine iibersichtliche und
simple Konstruktion, die durch diese Kom-
bination keinen Mall-NPC braucht und somit
einfach zu FuB} zu besichtigen ist - ein ent-
scheidendes Merkmal!

Auftillig ist ebenso das Jump and Run neben
dem am Stadtspawn befindlichen Statthalter-
Shop. Es fiihrt auf das Glasdach der Ascii
Mall und hilt bei Absolvierung eine Uberra-
schung bereit. Ebenso mit Liebe gestaltet ist
das Glasdach als Ganzes, welches drei bunte
Pixelarts bietet und sich vor allem mit ent-
sprechendem Shader schon in der Mall wi-
derspiegelt.

Die Mall ist rdumlich verbindend in einen
inneren und einen dufleren Ring aufgeteilt, in
denen insgesamt 20 mietbare Shops vorzu-
finden sind. Im beliebten inneren Ring kos-
ten die Shops jeweils 300 Eskonen pro
Monat, im dulleren Ring, der 16 Shops be-
herbergt, kostet ein Shop lediglich 250 Es-
konen im Monat.

So kann man einen Shop in einem aktiven
Geschiaftsumfeld mieten, oder bei einer Va-
riation an Shops Items erwerben. Dies reicht
von verzauberten Biichern bis hin zu wert-
vollen Rohstoffen. Durch die hohe Aktivitét
des Mallteams und der Shopbesitzer, besitzt
zudem jeder Spieler die Moglichkeit der in-
dividuellen Handels- oder Kontaktanfragen.
Fiir die ferne Zukunft plant das Mallteam
auch eine Art Event, welches durch mehrere
Stadte inklusive Ascii fiihren soll.




Der Seetang ist ein neuer Block der Version
1.13. Es handelt sich hierbei um eine Was-
serpflanze, welche auf dem Meeresgrund
wichst und einer Alge nachempfunden wur-
de. Er kommt in Ozean- und Tiefseebiomen
vor und wird dabei in unterschiedlichen Ho-
hen generiert. In der Ndhe von Spielern
wichst er bis zur Wasseroberfldche weiter.

Seetang kann dabei auf allen soliden, nicht-
transparenten Blocken platziert werden, so-
lange sich ein Wasserblock dariiber befindet.
Befindet sich liber dem Seetang flieBendes
Wasser und wéichst dieser, so wird aus dem
flieBenden Wasser ein Wasserquellblock.
Zerschlagt ein Spieler einen Seetang-Block,
werden wie bei Zuckerrohr- und Kaktusblo-
cken alle dariiber liegenden Seetang-Blocke
ebenfalls abgebaut. Dabei ldsst jeder See-
tangblock maximal ein weiteres Seetang-
Item fallen.

Dieser kann im Ofen anschlieBend zu ge-
trocknetem Seetang verarbeitet werden. Ge-
trockneter Seetang kann gegessen oder als
Brennmaterial genutzt werden. Es ist auch
moglich, Blocke aus dem Seetang herzustel-
len.

Hierzu werden, wie es auch bei Metallen
iiblich ist, alle 9 Craftingfelder mit Seetang
ausgefiillt. Eine Riickwandlung ist ebenfalls
moglich.




-abe: Phantom

Phantome sind die ersten untoten Kreaturen
in Minecraft, die fliegen konnen. Zu erken-
nen sind sie an ihrem blaulichen Rochen-
dhnlichen Aussehen, das von grauen Stellen,
die an Knochen erinnern sollen, durchzogen
ist. Sie werden durch Spieler mit Schlafdefi-
zit angezogen. Da sie zu den untoten Krea-
turen zdhlen, erleiden sie durch Heiltranke
Schaden und werden von Schadenstrinken
geheilt. Ebenso fangen sie wie andere Untote
(u.a. Skelette und Zombies) am Tag an zu
brennen.

In der gesamten Oberwelt konnen Phantome
erscheinen, wenn sich ein Spieler mit
Schlafdefizit in der Ndhe befindet. Ein Spie-
. deﬂ-“ ICI.' besitzt ein. Schlafdefizit, wenn  er seit
3 ge‘( Gﬂ&Sche\ }nlnﬁes‘[ens drei Ingametagen nicht geschla-
nolra en hat.
RIS e'ﬁSSCX\Wuﬂ Wird ein Phantom von einem Spieler getotet,
lasst dieses 5 Erfahrungspunkte und bis zu
einer Phantomhaut fallen.
Das Phantom wurde mit der Minecraft-Ver-
sion 1.13 eingefiihrt, ist aktuell auf Terraco-
nia aber noch nicht zu finden.

v asst de&ochl




Heute geht es um Quark....die Modifikation
fiir Minecraft!

Im Gegensatz zu anderen Mods, kann und
sollte man Quark nicht genau eine Definition
zuweisen, denn Quark beinhaltet viele zu-
sitzliche Neuerungen. Diese beinhalten
Dinge, wie die Automatisierung bis hin zur
Weltengenerierung und werten somit das
normale Survival-Feeling auf. Nicht ohne
Grund verlauten die Entwickler Vazkii, Wire
Segal und McVinnyq, dass sie unter dem
Motto: ”Anything added to Quark could also
be added to the default game without com-
promising its gameplay style” arbeiten bzw.
programmieren.

Dies bedeutet so viel, dass wir in der Modi-
fikation ausschlieBlich Neuerungen finden
werden, die nichts an der direkten Spieler-
fahrung Minecrafts dndern, sie jedoch er-
weitern und optimieren.

Diese Modvorstellung wird einen Uberblick
bieten, jedoch kaum alle moglichen Neue-
rungen benennen oder erklaren konnen.
Zunichst beschéftigen wir uns mit den Er-
weiterungen rund um Automatisierungen.
Quark enthdlt u.a. einige neue (farbige)
Schleimblocke, die der normalen griinen
Schleimblocke gleichen, jedoch unabhéngig
von ihnen funktionieren.

Dies bedeutet, dass man einen Schleimblock
neben einem farbigen Schleimblock unab-
hingig mit einem Piston verschieben kann.
Auch fiigt Quark die Moglichkeit hinzu, mit
einem Dispenser Blocke zu setzen, indem

packt und ihn dann mit einem Redstonesi-
gnal aktiviert.

Ebenso kann man Minecarts mit einer Ei-
senkette zu einem Zug verbinden, was niitz-
lich fiir den Transport ist. Doch neben diesen
und anderen =zahlreichen Erweiterungen
wurden auch zwei neue Schaltungen hinzu-
gefiigt, so gibt es neben den normalen
Schaltungen RS-Komparator und RS-Ver-
stairker nun auch einen “Randomizer”, der
bei einem Redstonesignal zufallig das Signal
an eine der drei anderen Richtungen weiter-
gibt, und einen “Inductor”, der ein Redsto-
nesignal in eine von vier Richtungen
verstarken kann.

Daneben ist ebenso der “Weather Sensor” zu
erwahnen, der je nach Einstellung ein Red-
stonesignal bei Regen oder Schneefall aus-
10st.

Die néchste Kategorie sind die neuen Bau-
materialien, die nebenbei gut auf dem Foto
zu sehen sind. So kann man nun die meisten
Pflanzen, wie Karotten, Kartoffeln und
Zuckerrohr in einen Blumentopf setzen.
Ebenso wurden nun mehr Steinvariationen
von Diorit, Granit und Andesit hinzugefiigt.
Es gibt nun z.B. Andesitziegel, gemeil3elter
Andesit und Andesitsdulen. Auch wurden
mehrere Variationen an Kisten, Biicherrega-
len und Leitern hinzugefiigt - fiir jede Holz-
sorte jeweils eine.
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Interessant fiir viele Spieler konnte dabei vor
allem eine Neuerung sein, die sich von vie-
len Minecraft-Spielern schon lange ge-
wiinscht wird. Dabei handelt es sich um
vertikale Stufen, die z.B. an Winden plat-
ziert werden konnen.

Daneben gibt es generell mehr Variationen
an Blocken, wie Wolle, Ziegel und Bilder-
rahmen.

Spieltechnisch wichtig konnten die kompri-
mierten Blocke und die Eisengitter sein. So
kann man in Quark Rohstoffe, wie Holzkoh-
le und Leder zu einem Block zusammen-
craften, welche platzsparend, jedoch auch
gut fiir die Dekoration sind. Die Eisengitter,
die am Boden platziert werden, haben die
geniale Funktion, dass friedliche Mobs, wie
Kiihe und Schafe, auf diesen nicht laufen
konnen. So konnen Tiere eingesperrt wer-
den, thre Drops beim Sterben jedoch durch-
fallen.

In der Kategorie Client- und Verwaltung be-
finden sich ebenso niitzliche Neuerungen.

So gibt es beim Driicken der Taste F12 einen
Kameramodus, mit dem man bequem
Screenshots machen kann.

Des Weiteren haben die Inventare von z.B.
Kisten oder dem Spieler einige zusitzliche
Neuerungen hinzubekommen. Man kann in
einem Kisteninventar, in der entsprechend
neuen Suchleiste, nun nach einem Item su-
chen, oder wahlweise die Kiste oder das
Spielerinventar mit einem Knopf neben der
Suchleiste sortieren. Die Sortierung erfolgt
u.a. nach Itemsorte.

Kisten konnen ebenso auch mit einem Boot
zu einem Kistenboot gecraftet werden, wo-
mit das Transportieren iiber Wasser einfa-
cher wird. Zusétzlich wurden neue Mobskins
hinzugefiigt, und somit die Variation an
Mobtexturen erweitert.

Da sind wir nun auch schon beim Thema
Mobs!

Die Mod Quark fiigt insgesamt 5 neue Mobs
hinzu.

Uber der Erde finden sich nun Krabben, die
dich piken, wenn du zu nahe kommst, au3er
es lauft Musik, denn sie lieben Musik! Soll-
ten sie doch mal, wie aus Zauberhand ster-
ben, lassen sie Krabbenschalen fallen, die in
einem Braustand zu einem Trank der Unver-
wiistlichkeit gebraut werden konnen. Diese
geben dir den Effekt, dass du resistenter ge-
geniiber Riickstofl wirst.



Des Weiteren finden sich in Siimpfen nun
Frosche, die beim Tod Froschschenkel fallen
lassen, welche man zu goldenen Frosch-
schenkeln craften kann und letztendlich als
Brauzustand fiir einen Trank der Sprungkraft
nutzen kann.

Spannender wird es unter Tage, denn dort
finden sich nun neben den bekannten Mons-
tern zwei neue Mobs. Einerseits die passiven
Stonelings, die ein zufdlliges Item in der
Hand halten, und dieses fallen lassen, sofern
du sie totest. Doch pass auf, wenn sie sich
erschrecken laufen sie weg, und konnten,
statt durch dein Schwert, durch ein Lavaloch
getotet werden. Viel interessanter sind die
Landschildkréten, die im Untergrund woh-
nen und keinesfalls mit den realen Land-
schildkroten vergleichbar sind. Denn auf
threm Panzer befinden sich Erzablagen, von
Kohle, Lapis, Eisen oder Redstone. Sollte
man eine Schildkréte mit einer Spitzhacke
rechtsklicken, ergattert man die Erze, die
sich auf ihrem Panzer befinden. Sollte man
sie jedoch angreifen, greifen sie dich mit ei-
ner Spezialattacke an. Vielmehr ist es zu
empfehlen, sie zu zdhmen, damit sie dir zu-
verldssig als Erzquelle dienen. Denn wenn
sie gezahmt sind, wachsen die Erze auf ih-
rem Riicken nach einer gewissen Zeit wieder
nach.

Der letzte neue Mob befindet sich im Nether
und ist aggressiv, er greift jeden Spieler in
der Nihe an und setzt ithn in Brand - die so-
genannten Foxhounds.

Speziell im Untergrund sind noch viele an-
dere Neuerungen zu bemerken, wie Kristalle,
neue Bdume mit bunten Laubsorten, neue
grofle Hohlen, und Dungeons.

Inventory

Die wichtigsten Neuerungen wurden hier er-
wéihnt, doch es gibt noch viel mehr zu sehen.
Daher empfehle ich jedem die Modifikation
mal auszuprobieren. Wie du die Mod instal-
lierst, was sie im Detail noch genaueres an-
bietet und vieles mehr erfahrst du ebenso auf
der gut sortierten = Webseite:  htt-
ps://quark.vazkii.net/#home

Einkaufen in...

ROSENHEIM

-OLD MALL-




c: L c

Bereits seit lingerem gibt es nun die 1.15 auf
dem Server, und die meisten Spieler haben
sich schon mit der Version auseinanderge-
setzt. Es gibt nun Fiichse, Pandas, dekorative
Blocke und Items. Heute allerdings mdochte
ich die kommende Version vorstellen, die
1.16.

Die 1.16 trigt nicht ohne Grund den Namen
,das Nether-Update®, denn alles was mit
dieser Version neu ins Spiel kommt, hat in
irgendeiner Hinsicht mit dem Nether zu tun.
Es gibt nun z.B. weitere Biome im Nether, in
denen man die neuen Rohstoffe finden kann.
So gibt es zwei neue Holzsorten, den soge-
nannten Schwarzstein, Basalt, aber auch das
seltene Netherrite-Erz.

AuBlerdem gibt es neue Tiere, Monster, und
auch Verzauberungen. Kurzum zu viele
Neuerungen, um sie alle in einen Artikel zu
packen, also kann ich

hier leider nur die Oberfliche ankratzen.

Die neuen Blocke

Wie bereits erwéhnt, gibt es die zwei neuen
Holzarten Karmesin und Wirr. Aus diesen
kann man jeweils Bretter, Stufen, Treppen,
Tiren und Falltiiren, sowie Zaune und
Knopfe herstellen. Zu finden gibt es diese
im Karmesinwald (Crimson Forrest) bzw. im
Wirrwald (Wapred Forrest). Zudem gibt es
nun den Schwarzstein. Von diesem gibt es
eine polierte Version, Ziegel, Treppen, Stu-
fen, Mauern und Kndpfe. Es ist moglich ihn
im Basaltdelta zu finden, zusammen mit dem
gleichnamigen Basalt.

Die neuen Monster und Tiere

Vier neue Monster und Tiere halten mit dem
1.16-Update Einzug in das Spiel.

So gibt es nun die Hoglins und die Piglins,
welche in einer normalen, und in einer zom-
bifizierten Version auftreten. Diese zombifi-
zierten Versionen ersetzen die
Zombie-Pigman.

Die neue Riistung

Wer hitte gedacht, dass dieser Tag irgend-
wann kommen wiirde: Die

Diamantriistung wird abgelost. Im Nether
findet man von nun an ,,antiken Schrott®,
welchen man einschmelzen und mit Hilfe
von Gold daraus Netherritebarren herstellen
kann. Damit kann man seine Diamantriistung
dann an einem Schmiedetisch, mit nur einem
Barren aufwerten. Nicht nur die Riistung,
sondern auch Werkzeuge sind damit ver-
starkbar. Dabei werden Verzauberungen
tibernommen.

Ich hoffe euch hat meine kleine Vorstellung
der 1.16 gefallen. Wie bereits am Anfang

erwahnt, konnte ich leider nur die Oberfla-
che ankratzen. Bei genaueren Infos empfehle
ich euch einen Blick in das Minecraft Wiki
zu werfen:
https://minecraft.gamepedia.com/Java Edi-
tion 1.16




Das Ressourcepack Lithos-Core gibt es fiir
die Versionen 1.7.10 bis 1.16 (neuester
Snapshot) und zeigt damit, dass es seit Jah-
ren aktiv entwickelt wird. So findet sich fiir
jeden Block der aktuellen Version 1.15.2,
auf der sich Terraconia derzeit befindet, ein
texturierter Block.

Einige sehen dieses Ressourcepack als Al-
ternative zum bekannten Vattics Faithful. So
beschreibt der Entwickler es selbst als ein
Faithful Pack, auch wenn es in entscheiden-
den Punkten stark von Vattics Faithful-Pack
abweicht. Denn eleazzaar beschreibt sein
Pack als treu (engl. faithful) gegeniiber dem
klassischen Minecraft-Stil, weswegen es
auch nicht verwundern dirfte, dass dieses
Pack nur eine Auflosung von 32x32 auf-
weist.

Meiner Ansicht die perfekte Auflosung, so-
wie Mischung aus Texturen, um den er-
wéhnten Minecraft-Stil beizubehalten.

Viele Texturen werden geglittet, ebenso
wird die Stirke der Farben angepasst.

Dies édndert in vielen Aspekten die Wahr-
nehmung. So wirkt das Glas deutlich kraft-
voller, ebenso sehen die Erze kriftiger aus.

Doch viel schoner wirken die vielen Details
in diesem Pack, sehr viele Blocke wurden
insofern angepasst, dass sie nun eine 3D-
Textur anbieten, bzw. ihre 3D-Textur ver-
starkt wurde. Stark zu erkennen ist dies bei
Zaunen, Zauntoren, Tiren und Leitern.

Personlich gefallen mir auch die neuen Tex-
turen fiir die Pilze besonders, die ebenso eine
neue dreidimensionale Textur erhalten ha-

ben. Ganz besonders ist auch das Leuchtfeu-
er, das einen dreidimensionalen leuchtenden
Kristall beinhaltet, und daher wunderschon
1st.

Einige Texturen, sowie die meisten Mobs
zeigen auch verschiedene Variationen an
Texturen.

Meine Begeisterungen fiir die Details
schwappt fast schon ins Schwéarmen um. So
erhdlt man mit diesem Ressourcepack ein
Gesamtpaket aus Minecraft-dhnlichen Tex-
turen, Variationen an Texturen, eine gut les-
bare Schrift und besondere Details wie
angepasste 3D-Texturen.

Neben all diesen Eigenschaften verfiigt die-
ses Ressourcepack ebenso iiber einen um-
fangreichen Mod-Support. So besitzt das
Ressourcepack Texturen-Addons fiir be-
kannte Modifikationen wie Biomes O’Plen-
ty, Abyssalcraft, sowie der in dieser Ausgabe
vorgestellter Mod Quark. Zudem bietet
eleazzaar einige selbsterstellte zusétzliche
Ressourcepacks an, die einzelne Texturen in
Lithos-Core nochmals dndern. Zu empfehlen
1st dabei das Lithos:Luminous Pack, das
schone gemusterte Glas(-scheiben) hinzu-
fiigt. Jedoch muss erwidhnt werden, dass die-
se Zusatzpakete oft noch nicht fiir die
aktuelle Minecraft-Version verdffentlicht
sind.

Weitere Informationen findet man auf der
aktuell gehaltenen Curseforge-Seite von Li-
thos-Core: https://www.curseforge.com/mi-
necraft/texture-packs/lithos-core-32x-1-6-1-
11-complete



In der heutigen Ausgabe haben wir einmal
unseren flugunfdhigen Serverpinguin etwas
genauer unter die Lupe genommen. Welche
dunklen Geheimnisse sich wohl unter den
Federn verstecken?

Redaktion: Huhu, zunichst vielen lieben
Dank, dass du dich bereit erkldrt hast dieses
Interview mit uns zu fithren. Ich wiirde dann
auch gleich mit der ersten Frage beginnen.
Wie heifit du denn und wie alt bist du?

Jarves: Mein Name ist Levi Tamino, das
sind so die beiden Vornamen, die jeder
kennt. Ich bin jetzt...4h...20? Eh, ja. Ich bin
20 und werde im August 21, so war das.

Redaktion: Oh, okay. Bist du mainnlich,
weiblich oder etwas anderes?

Jarves: Oh du, also als ich das letzte Mal
nachgeschaut hab, war ich noch ménnlich.

Redaktion: Gut, alles klar. Hast du eigentlich

kann. Dementsprechend mache ich das auch
gerne. Weiterhin studiere ich dann auch
Lehramt fiir Mathematik und Informatik.

"
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Redaktion: Okay, das klingt doch inter-

besondere Interessen?

Jarves: Du meinst abgesehen davon, dass ich
mich ndchtelang in irgendwelche Server-
Techniken reinhdnge?

Redaktion: Unter anderem sowas, ja.

Jarves: Oh, na ja. Ich bin in der Lehre titig,
das heif3t ich unterrichte. AuBerdem fahre ich
seit diesem Jahr auch Ski..

Redaktion: Auch wenn du die Frage gerade

essant. Angenommen du diirftest eine Sache
auf der Welt verandern, welche ware das?

Jarves: Oh Mist, das ist eine fiese Frage.
Generell eigentlich Weltfrieden, aber dann
misste ich mir gleichzeitig auch die Dumm-
heit der Menschen wegwiinschen, da daraus
der Krieg iliberhaupt erst resultiert. Das ist
halt eine schwierige Frage...

Redaktion: Dann machen wir doch gleich
mal mit der ndchsten Frage weiter. Wenn du
ein [ebensmittel wirst, welches wire das?

schon etwas mitbeantwortet hast: Als was
arbeitest du denn und macht dir das Spal3?

Jarves: Ich arbeite zurzeit in der Schiilerhilfe
als Nachhilfelehrer und das macht mir sehr
viel Spal}, da Lehrer fiir mich kein Beruf,
sondern eine Berufung ist. Das ist einfach
etwas, das mir liegt und das ich relativ gut

Jarves: Puh...da habe ich mir noch nie Ge-
danken driiber gemacht. Wenn wir logisch
an das Ganze gehen, wire ich aber wahr-
scheinlich ein Fisch, weil ich ziemlich viel
Fisch esse.



Redaktion: Wie oft schaust du denn tiglich

Redaktion: Beschreibe dich doch mal bitte in

so ungefahr auf dein Handy?

Jarves: Hm, ungefihr, etwa einmal die Stun-
de.

Redaktion: Was ist ansonsten so deine Lieb-

3 Worten.
Jarves: Intelligenter, verpeilter Vogel.

Redaktion: Wie stellst du dir deine Traum-
welt vor?

lingsbeschiftigung?

Jarves: Joa zocken, also jegliches Compu-
terspielen. Als Informatiker sitzt man nun
einmal ca. 80% der Zeit vor dem Rechner.

Redaktion: Hast du denn irgendein Lieb-
lingsspiel?

Jarves: Neben Minecraft spiele ich aktuell,
wenn ich mal dazu komme GTA V oder den
dritten Teil von Deponia noch einmal.

Redaktion: Nun gut. Wo wohnst du, wo liegt

Jarves: Ahm, meine Traumwelt wire futu-
ristisch, das heillt technologisch sehr weit
entwickelt, ziemlich sauber und nach Mog-
lichkeit ohne Kriminalitit. Aber da ist wie-
der das Thema mit der Dummbheit der
Menschen.

Redaktion: Fruhaufsteher oder Morgenmuf-
fel?

Jarves: Morgenmuffel.

Redaktion: Okay, stell dir einmal vor die

dein Ersatzschliissel und wann fahrst du in

ganze Menschheit wiirde horen, was du jetzt

den Urlaub?

Jarves: Eh..jaa... Ich wohne in der Néihe
von Mainz, mein Ersatzschliissel ist meistens
im Stromkasten, wenn ich Besuch erwarte.
Ansonsten habe ich keinen. Oh und Ur-
laubszeiten...keine Ahnung? Urlaub, was ist
das? Kann ich das als Student irgendwo be-
antragen?

Redaktion: Wenn dein Leben verfilmt wer-

sagst. Was wiirdest du sagen?

Jarves: Du hast was vergessen.

Redaktion: Und nun eine Frage fiir unsere
interessierten Leser: Bist du noch Single?

Jarves: Jaa...

Redaktion: Wie, wann und warum hast du
denn eigentlich mit Minecraft angefangen?

den wiirde, welcher Schauspieler wiirde dich
spielen?

Jarves: Matthew Bomer.

Redaktion: Gibt es etwas, wofir du mitten
in der Nacht aufstehen wiirdest und was wa-
re das?

Jarves: Ah, Essen. Also, das mache ich tat-
sachlich auch manchmal.

Jarves: Das war mit meinem besten Kumpel
zusammen, da war ich in der fiinften Klasse,
aber frag mich jetzt nicht nach dem Alter.
Joa, also der Bus kam nicht und mein Kum-
pel hatte vorgeschlagen zu ihm nach Hause
zu gehen, weil er ein cooles neues Compu-
terspiel hat. Dann hat er mir Minecraft ge-
zeigt. Irgendwann hat sich ergeben, dass ich
mir vom besten Kumpel meines Bruders
Minecraft zum Geburtstag gewiinscht und
auch bekommen habe.



Redaktion: Wo hast du denn eigentlich das
Bauen gelernt?

Jarves: Ah, also ich sage immer, dass ich
nicht bauen kann, was eigentlich auch
stimmt, aber das kam halt so mit der Zeit.
Ich hab’ immer mal so kreative Schiibe, wo
ich was hinbekomme. Vieles davon hab ich
mir auf Terra von irgendwelchen Leuten ab-
geschaut oder mir was von Meeri, Jane oder
Lava und generell von verschiedenen Leuten
was erklaren lassen.

Redaktion: Wie kamst du denn auf deinen
Minecraft-Namen?

Jarves: KI von Iron-Man. Die wird eigentlich
mit [ (J.LA.R.V.L.S) geschrieben und steht fiir:
Just A Rather Very Intelligent System. Ich
fand den Namen cool und mochte den Cha-
rakter im Marvel-Universum und hab dann
halt den nichstbesten genommen, der noch
frei war.

Redaktion: Wie bekommst du Minecraft und
dein reales Leben denn unter einen Hut?

Jarves: Aktuell wiirde ich sagen gar nicht.
Also durch Corona ist es gerade recht ent-
spannt, da ich wegen der Uni sowieso den
ganzen Tag am Rechner sitze. Da mache ich
dann nebenbei auf Terra noch was. Fiir mich
ist das meine Freizeit, also wenn ich mich
vom Arbeiten und von der Uni entspannen
will, bin ich hier.

Redaktion: PvP oder Bauen?

Jarves: Bauen.

Redaktion: Wie hast du denn Terraconia ge-
funden?

Jarves: Ich war auf dem Vorgingerserver,
also Geckocraft Beta-Tester. Der Server war
damals von meinem Bruder, baba und noch
nen Paar anderen Leuten und die haben Be-
ta-Tester gesucht. Mein Cousin und ich ha-

ben das dann gemacht. Nach mehreren Jah-
ren Pause habich dann nochmal dort vorbei-
geschaut und gesehen, dass es dann eben
auch Terraconia gab.

Redaktion: Wie viele Spielstunden hast du
heute denn etwa?

Jarves: Ich miisste jetzt bei knapp 3500 sein.

Redaktion: Nun gut, das ist ja schon einiges.
Erinnerst du dich denn noch was das Erste
war, das du auf Terraconia gemacht hast?

Jarves: Na ja, als ich auf Terraconia kam,
gab es noch nicht so wirklich ein Tutorial
bzw. war das freiwillig. Also habe ich mir
einfach nur das Starterkit geschnappt und bin
dann erstmal tagelang in der Farmwelt ver-
schwunden. Dann hab ich mir irgendwann
auch mal das Tutorial angeschaut.

Redaktion: Was machst du denn mit deinen
Stadten?

Jarves: Oh, ich habe nur eine einzige Privat-
stadt, die auch wirklich nur fiir mich ist. An-
sonsten bin ich Besitzer von massig
Borgstdadten. Da bin ich immer mal am Bau-
en und bspw. Landborg versuchen wir auch
aktuell voranzubringen. Auerdem helfe ich
in Kordun immer mal wieder beim Bauen
an der Burg.

Redaktion: Hattest du zwischendurch auch
mal langere Pausen und, wenn ja: warum?

Jarves: Ja, ich war ja vor einigen Jahren
schon einmal Admin hier und habe dann 3
Jahre Pause gemacht, da ich teamintern eini-
ge Streitigkeiten und Uneinigkeiten hatte.
Gleichzeitig hatte ich dann kurz vorher ‘ne
Trennung hinter mir und hatte dann einfach
keine Lust mehr.



Redaktion: Hattest du irgendwelche beson-

Redaktion: Gibt es Dinge oder Entscheidun-

deren negativen oder positiven Momente

gen, die du im Nachhinein gern riickgidngig

hier, bzw. solche, die dich stolz machen?

Jarves: In Anbetracht der langen Spielzeit
hatte ich schon einige negative Momente
hier, ja. Positive Ereignisse sind fiir mich oft,
wenn man z.B geschlossen als Team hinter
einem steht und zusammenhilt. Da gab es
z.B vor einigen Jahren mal einen Fall mit ei-
nem Troll, der es damals ziemlich auf mich
abgesehen hatte. Stolz ist man natiirlich ir-
gendwie immer darauf, wenn man eine
Neuerung gebracht hat, welche die Spieler
dann auch nutzen. Auflerdem habe ich zum
Beispiel bei dem Geschenk damals den Ver-
mittler spielen konnen und es kam tatsich-
lich zu einer Lésung.

Redaktion: Was war denn deine Motivation
dem Team beizutreten?

Jarves: Ich wurde gefragt und habe mich tat-
sdchlich nie fiir einen Rang beworben. Da-
mals auf Geckocraft, als nur noch relativ
weniger Spieler da waren, wurde der dama-
lige Supporter inaktiv und ich wurde gefragt,
ob ich das nicht ibernehmen mochte. Spiter
auf Terraconia hatte mich der gleiche Spieler
noch einmal gefragt, als Supporter gesucht
wurden, weil mir das frither so viel Spal} ge-
macht hatte.

Redaktion: Was sind denn deine Aufgaben-
bereiche und machen die dir Spal3?

Jarves: Alles mogliche an sich. Das hat da-
mit zu tun, dass ich wirklich nur das mache,
wo ich auch gerade Bock drauf habe. Das
mag vielleicht etwas egoistisch klingen, aber
fiir mich ist das Ganze eben Freizeit und ich
mache logischerweise schon das, was an-
liegt, aber hauptsdchlich das, was mir Spal3
macht.

machen wiirdest?

Jarves: Na ja, es gibt einige Entscheidungen,
wo ich heute sage, dass sie nicht gut waren.
In meiner ersten Zeit als Admin habe ich
mich bspw. so sehr reingehangen, dass das
Ganze eine chronische Krankheit ausgelost
hat. Alles in allem wiirde ich aber sagen, es
gibt nichts was ich bereue, gemacht zu ha-
ben.

Redaktion: Nun zur wohl wichtigsten Frage
im ganzen Interview: Weilit du wo der
Riddler ist?

Jarves: Ah, ne. Keine Ahnung. Ich bin da ei-
gentlich sehr wenig, da ich viele von den
Fragen selbst geschrieben habe und das dann
irgendwie etwas unfair fande.

Redaktion: Wie kam es eigentlich zu deiner
Identitat als Pinguin?

Jarves: Ich bin ein Pinguin-Fan. Mein groBer
Bruder hatte damals einen Pinguinskin ge-
habt und ich fand das halt echt cool und habe
diesen Skin libernommen. Seitdem hat sich
dann entwickelt, dass ich Pinguine toll fand
und mich auch dariiber schlau gemacht habe.
Dann hat sich dann halt auch irgendwann
eingebiirgert, dass die Leute mich Pinguin
nennen.

Redaktion: Worin investierst du denn so dein
Geld?

Jarves: In Projekte. Die aktuellste GroBaus-
gabe war wohl, dass Lava und Nethi zu mir
kamen und eine bestimmte Stadt (Stadt X)
kaufen wollten.



Redaktion: Was hilst du insgesamt so von
der Wirtschaft auf Terra?

Jarves: Es ist kein Geheimnis, dass die Wirt-
schaft ziemlich im Keller ist. Zum Reden
iiber die Wirtschaft habt ihr euch aber den
falschen Admin ausgesucht. Studiert hat das
wer anders. Grundsitzlich gibt es viele in-
teressante Ansidtze von Spielern, wie sie
iiberlegen der Wirtschaft zu helfen, aber es
ist wie so’n Dauer-Erdbeben-Opfer. Man
will irgendwie helfen, aber dann kommt
gleich wieder das nédchste Erdbeben.

Redaktion: Was hélst du denn so von der
Sklavenhaltung auf Terra?

Jarves: Ich bin aktiver Sklavenhalter.

Redaktion: Wie viele hast du denn?

Jarves: Puh.. zu viele. Irgendwann hort man
halt auf zu zdhlen. Da holt man sich einfach
nen neuen, wenn man einen braucht.

Redaktion: Ist Terraconia fiir dich mehr als
nur ein Minecraft-Server und, wenn ja:
warum?

Jarves: Ja, fiir mich ist es schon immer ein
Ort sozialer Interaktion gewesen. Allein,
weil ich viele meiner Bekannten auf Terra
schon im echten Leben getroffen habe und
sich daraus auch langjihrige Freundschaften
entwickelt haben.

Redaktion: Was hailtst du denn so von der
Community auf Terraconia?

Jarves: Sie ist sehr, sehr vielfaltig.

Redaktion: Also das war jetzt aber sehr di-
plomatisch...

Jarves: An der Stelle muss ich wirklich di-
plomatisch sein, da es sehr viele sehr coole
Spieler gibt, denen ich jetzt echt nicht Un-
recht tun will, aber halt auch einige Spieler,
die eher schwierig sind. Alles in allem finde
ich, ist die Community ein sehr schoner
Spiegel unserer Gesellschaft, vor allem der
Jugend.

Redaktion: Hast du etwas, das du der Com-
munity abschlieend noch mit auf den Weg
geben mochtest?

Jarves: Nehmt das Leben nicht so ernst. Es
1st nicht so ernst.

: Xamorb, eirf Ram Jiir ansees
" Xamora, eine Stadt in einer Stadt.

: Xamora, mehr als nur ein Brajekt.
! In allen Bereichen aktiv und mit demrStatus endlos.
Besucht auch ihr mal unseren Stadtteil in Reken oder werdet viit. sogar ein Teil dieses Projekts.
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In jeder Ausgabe befragen wir Spieler, nach
Dingen, die sie gerade tun, um einen Ein-
blick in das Spielgeschehen zu erhalten...so-
fern wir jemanden erwischen, der nicht AFK
ist.

Dies machen wir wie immer mit der altbe-
wihrten Frage: "Was machst du gerade?".

Chrizz1337:
"In einer Stadt stehen und mein Inventar

anglotzen."
(16.05.2020, 16:01)

Jarves:
"Ich gucke bei aktuellen Projekten rum und
suche im Chat wen zum bloddeln.

...und vertippe mich wieder und wieder."
(16.05.2020, 16:05)

_Nether_Dragon _:
"Bauen. :P"
(16.05.2020, 16:006)

Thavril:
"Ich erstelle falsche Zitate."
(16.05.2020, 16:08)

Mr_Leroux:

"Eine unterirdische Eisbahn durch Kodiak
bauen, als Alternative zu Minecarts."
(16.05.2020, 16:10)

Stautiii:
"Ich richte ein Haus fiir PhOnyx ein."
(16.05.2020, 16:18)

PhOnyx:
"Nether 2 wurde gerade zuriickgesetzt. :'D"
(16.05.2020, 16:21)

Tamarall:

"Ich enteigne gerade ein paar inaktive
Grundstiicke."

(16.05.2020, 16:23)

JojoEiskristall:
"Animal Crossing spielen."
(16.05.2020, 16:38)

owly maddie:

"Ich 16se ein Lager auf und flige es in ein
neues Lager ein."

(16.05.2020, 16:39)
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Ingamename: MamaWollny

Spitzname: Ich mag es am liebsten "Mei"
genannt zu werden. Wie man’s schreibt:
nicht "Mai" oder so.

Alter: Ich bin 14 Jahre alt, was mir viele
nicht glauben.

Geschlecht: Ich bin mir eigentlich ziemlich
sicher, dass ich weiblich bin.

Tatigkeit: Ich bin Schiilerin in der Corona-
pandemie.

Hobbys: Ich schreibe und lese gerne Biicher,
zocke natiirlich gerne viel und ich mag es
spazieren zu gehen.
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Lieblingsmusikrichtung: Ich habe keine

richtige, aber wenn ich zwischen Balladen
oder Pop entscheiden muss- auf jeden Fall
Balladen! So etwas, wie Madeline Juno, sie
ist eigentlich die einzige Deutsche Interpre-
tin, die ich hore und das auch sehr gerne :D

Rang: Spieler?

Bevorzugter Baustil in Minecraft: Landlich
und mittelalterlich auf jeden Fall! (so schon)

Wohnort auf Terraconia: Einen festen habe
ich nicht, wo ich mich aufhalte ist relativ
unterschiedlich. Im Moment habe ich mich
aber in Convento breit gemacht.

Wie lange auf dem Server: Ich bin schon seit
dem 22.03.2015 Mitglied, also schon gute
lange flinf Jahre.

Lieblingsitem/-block/-mob: Also mein Lieb-
lingsitem ist ein Blumentopf. Ich glaube
mein Lieblingsblock... Schwarzeichenstim-
me auf jeden Fall. Mein Lieblingsmob...
Biene, Delfin, Panda und Schildkroten!

Lieblingsquest: *Etwas Altes rausholen*
Friither in der alten Farmwelt und Baldr (miss
u) hat das mit den Erzen immer Spal} ge-
macht, da ich sowieso kein grofler Miner bin,
war es fiir mich ein Ansporn es doch zu tun.
Jetzt st es die 4. Farmwelt, wenn man dort
zwel Sekunden nicht aufpasst, ist man ja so-
fort Geschichte.

Eigene/Aktuelle Projekte: Im Moment bin
ich hauptséchlich in der Stadt Convento ak-
tiv. Sie wurde Ende letzten Jahres gegriindet,
ein bisschen Gebautes, aber kein Grundstiick
oder GroBeres war da, auller einem Lager.
Dann haben wir vor einem Monat richtig
losgelegt! Zack, Bienenparadies da, Rathaus
da, 2 Stadtstufen in einem Monat. Daher ha-
ben wir auch relativ viele Mieter und relativ
wenig Platz fiir sie. Wir bauen gerade den
Marktplatz und streben die Stadterweiterung
Handelslizenz an!



Allerdings will ich auch mit Talar heute
meinen Shop BeeMall in eine Mall einbauen,
die jeder besuchen kann. Dazu kam ich aber
nicht, da Helfer offline gingen und es alleine
so anstrengend ist. Naja...

Deine liebsten Mitspieler: (@Dadamase
@PapaWollny, das sind wegen Convento im
Moment so die einzigen, mit denen ich Kon-
takt habe, da ich sowieso keine Gruppen-
spielerin bin, sondern eher alleine oder in
sehr kleinen, engen Gruppen spiele.

Eigene Worte an die Community: In meinen
Jahren habe ich viel erlebt und bin auch froh
dartiiber. Ich habe Kameraden verloren, aber
immer welche dazu bekommen, darum bin
ich gar nicht traurig. Aber da viele mal zu
mir meinten "Wenn er nicht mehr spielt,
warum sollte ich noch bleiben?"

-n Geld.
«Ich habg dr Slié%rrlﬂch? kel{ldeq’[’(m
Wieso k‘c\bﬂen und drel Geld!
ha (Homef S.)

JANTAR

DIE MITTELALTERLICHE STADT

/ISTADT TP JANTAR

Gesamtspielstunden: Also jetzt habe ich ge-
nau: 1763 und 28 Minuten.

Jobs auf Terraconia oder andere regelmafige
Tatigkeiten: Auf jeden Fall Farmen! Schrei-
ner, Buddler, Villager und anderes. Auler-
dem gehe ich auch gerne einmal die Woche
durch alle Malls von Terraconia, was ich
manchmal sehr gut finde, um auch selber
herauszufinden, welcher Marktwert gerade
WO 1st usw.

Gerade bei einem Server wie Terraconia, wo
man so nah beieinander ist und fast jeder je-
den kennt, kann man immer Freunde finden.
Es ist ja kein Minispiel-Server, auf dem man
einen Namen eine Runde lang sieht und da-
nach nie wieder weil}, mit wem man gespielt
hat. Macht es euch also auf Terraconia ge-
miitlich, wenn ihr es noch nicht getan habt.
Sucht Freunde, sucht das, was ihr hier finden
wollt. Und wenn ihr es gefunden habt, geht
alles ganz einfach! Ein weiser Mann sagte
mal zu mir: "Wir werden es uns gemiitlich
machen, damit wir hier noch als Senioren
spielen konnen". Das finde ich ganz lustig.
Und danke Terraconia! :D
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In den letzten Monaten ist einiges passiert, darunter das Update von Terraconia auf die
1.15.2, eine Version, welche viel Neues auf Terraconia brachte - Bienen, Lagerfeuer, Pandas
und mehr. Deswegen hier die bewegendsten Selfies der letzten Monate aus der Community:
Jabuntu und seine Pandas, XamlLetsPlays Biene und SystemManagement und tabstei06
nachts am Lagerfeuer. Auf weitere schone Monate!

B th
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Ein idyllisches Bild eines Sonnenuntergangs im einstigen Hobbingen zeigt das diesmalige
Bild der Ausgabe. Sonnenstrahlen fallen durch die Zweige der Akazien auf die weiten Wie-
sen und Felder des Dorfchens, welches einzig durch den kleinen Bach befruchtet wird. Ein
toller Ort zum Entspannen und Ausleben des Farmalltags.

LASANG

DIE DSCHUNGEL -
UND KEKSSTADT

Autor: [
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Thema: Wir sind auch Spieler - von an-
drea_f95

Viele kennen mich vermutlich als Modera-
torin auf Terraconia. In meiner Blogreihe
mochte ich auf verschiedenste Themen ein-
gehen. Dabei soll es um Dinge gehen, die
manchmal direkt etwas mit dem Server zu
tun haben, manchmal aber auch vielleicht
um allgemeine Dinge. Einfach Themen, die
in meinem Leben aktuell sind.

Wer bin ich tlberhaupt? Moderatorin, Re-
dakteurin, Studentin, Spielerin auf Terraco-
nia? All dies trifft zu. Wer mich besser
kennt, weill aullerdem, dass ich mich in
meiner Freizeit noch sozial engagiere und
immer viel zu tun habe. Aber hier mal eine
kurze Vorstellung zu mir: Ich bin 22 Jahre
alt, studiere im Bereich Bauingenieurwesen
und reise gerne. Dabei hat sich auch eine
kleine Leidenschaft zur Fotografie mitent-
wickelt. Wenn sich die Zeit findet, erstelle
ich mit meinen Erlebnissen und Fotos das
eine oder andere Fotobuch. Mein néichstes
Ziel? Eigentlich eine Hiittentour durch die
Alpen, aber durch Corona wird das dieses
Jahr wohl nichts.

Was mache ich auf Terraconia?

Gehen wir doch mal in der Zeit zuriick: zum
04.09.2015, das erste Mal, dass ich Terraco-
nia betreten habe, zusammen mit Alex-
Plays2000, welchen vermutlich nur noch
Alteingesessene kennen diirften. Zusammen
haben wir eine Stadt aufgebaut, welche ich
heute mehr oder weniger als halb inaktiv be-
zeichnen wiirde, weil ich keine Zeit habe,
um dort weiterzubauen, und mein liebstes
Bauprojekt die AIDAstella ist. Irgendwann
wurde ich schlieBlich Stammspielerin und
habe mich spéter als Supporterin beworben.
Das erste Mal leider ohne Erfolg, aber beim
zweiten Versuch hat es dann geklappt. Somit
bin ich seit Mai 2016 Teil des Terraconia-

Teams. Ungefdhr ein Jahr spiter bin ich in
die Moderation gewechselt. Meine Aufgaben
haben sich mit der Zeit gedndert. Aktuell
kiimmere ich mich hauptsdchlich um das
Bewerbungsmanagement. Jede Bewerbung
von euch, sei es fiir den Stammspieler-, den
Youtuberrang oder eine Bewerbung fiirs
Team, wird von mir bearbeitet. Aber natiir-
lich kiimmere ich mich auch um andere
kleinere Dinge, die in der Moderationsarbeit
anstehen. ey
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Ich hoffe, ich konnte einen kleinen Einblick
iiber mich geben. Nun zum eigentlichen
Thema “Wir sind auch Spieler”. Wer ist wir?
Mit wir meine ich das gesamte Terraconia-
Team, welches sich jeden Tag darum kiim-
mert, dass alles lduft. Jeder von uns inves-
tiert einiges an Zeit und trigt seinen Teil in
seiner Freizeit dazu bei, aber das muss ich
vermutlich den wenigsten sagen.

Etwas, was mir in meiner Zeit als Moderato-
rin aufgefallen ist, ist, dass manche Spieler
direkt Angst bekommen, wenn man in ihrer
Stadt ist. Erste Gedanken von ihnen sind
zum Beispiel: “Bekomme ich Arger? Liuft
hier irgendwo eine Clock?” Ich gebe zu, ich
hatte auch schon mal so einen Gedanken. Ich
war mit einem Kumpel in der Farmwelt und
plotzlich tauchte ein Admin vor mir aus dem
Nichts auf. Einen Schreck habe ich auch be-
kommen. Ich hatte vergessen, dass ich mich
als Stammspielerin beworben hatte, und ich
bekam in dem Moment meine Rechte. Was
ich damit sagen mochte? Nicht immer tau-
chen wir auf und wittern irgendwo einen
Regelverstof3. Manchmal sind wir vielleicht
auch einfach nur an einem Ort als Spieler
und mochten uns Stidte ansehen oder euch
bei einem Problem helfen und wollen nichts
Boses. Wir sind auch Spieler und haben ei-
gene Stddte und Projekte. Oft ist es schon,
einfach nur als Spieler angesehen zu werden.
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In den letzten Wochen und Monaten mussten
wir alle mit Ausgangsbeschrinkungen und
anderen MalBnahmen leben. Viele konnten in
dieser Zeit nicht arbeiten und die meisten
Schiiler sind immer noch zu Hause. In die-
sem Artikel geht es um die Entwicklung
Terraconias in den letzten Wochen.

Hohere Spielerzahlen

Es ist wohl offensichtlich, dass die Spieler-
zahlen in den letzten Wochen stiegen. Auch
kommen in dieser Zeit wieder viel mehr
neue Spieler auf den Server und einige be-
kannte Spieler kehren aus ihrer Inaktivitét
zuriick, weil sie nun wieder Zeit fiir Terra-
conia finden. Dieses Wachstum hilft dem
Server sehr, vor allem nachdem in den letz-
ten Jahren schon einige befiirchtet hatten,
dass Minecraft bald aussterben wiirde.

Anderungen, Events & Neues

Die erste Neuerung, die kurz vor dem Versi-
onsupdate kam, waren die Anderungen im
Eventbetrieb am 20. Mirz. Als die ersten
Ausgangsbeschrankungen verhidngt wurden,
gab es ab sofort jeden Tag mindestens ein
Event. AuBerdem wurde ein neues Quiz-
Event eingefiihrt und alte Events, die die
meisten Spieler gar nicht mehr kannten,
wurden zuriickgeholt. Diese MaBnahmen
hatten zur Folge, dass sich wieder mehr
Spieler auf dem Fun-Server getroffen hatten,
um miteinander zu spielen. Das Update auf
die 1.15.2, welches am 26. Marz kam, war
fiir viele inaktive Spieler ein Anlass, mal
wieder vorbeizuschauen und sich zu erkun-

digen, was es Neues gibt. Das Osterevent
schickte dieses Jahr Terraconia auf Eiersu-
che und mit dem Bauwettbewerb konnte
man wieder seine kreative Seite zeigen.

Man war in der freien Zeit also immer gut
beschiftigt, sodass keine Langeweile aufkam

Wie geht es weiter?

Die meisten von uns werden sich schon dar-
auf freuen, wenn das Leben wieder so frei
1st, wie es vor Monaten war. Doch wird Ter-
raconia die Spielerzahlen halten konnen,
wenn wieder alles zur Normalitiat zuriick-
kehrt? Wer kann schon in die Zukunft
schauen? Ich personlich denke, dass viele
Spieler, die ldnger inaktiv waren, nun wieder
voll im Terra-Fieber sind, und erst einmal
noch bleiben werden. In letzter Zeit entstan-
den viele neue Projekte wund alte Stadte
wurden wiederbelebt. Daher hoffe ich sehr,
dass es auf Terraconia noch lange so bleibt,
wie es jetzt ist.

Im GroBen und Ganzen kann man also sa-
gen, dass die Corona-Krise auf Terraconia
positive Auswirkungen hat.

"Wisst ihr, was euer
Problem mit den Frauen
und dem Alkohol ist?
Ihr seht mich und denkt,
es wire einfach. Dabei
versteht ihr nicht, wie
viel harte Arbeit und
Hingabe notig war, um
dieser leichtlebige,
besoffene Weiberheld zu
werden, der ich heute
bin."

(Papst Benedikt XVI.)



Bereits seit einiger Zeit besitzt Terraconia
einige Social-Media-Kanéle, um die Spieler
auf Neuerungen hinzuweisen oder auch ein-
fach Werbung zu machen. Sei es nun auf
Instagram, Facebook oder auch Twitter.
Leider wurden die Kanile in der Vergan-
genheit kaum genutzt und immer mehr ver-
nachlassigt.

Social Media ist in der heutigen Zeit eigent-
lich iiberhaupt nicht mehr wegzudenken, da
es ein fester Bestandteil unserer heutigen
Globalisierung ist. Dies hat letzten Endes
verschiedene Griinde, der Hauptaspekt liegt
aber wohl in der Vielfalt der Nutzung. Durch
hohe Nutzerzahlen ist es moglich mit einer
Vielzahl anderen Menschen zu interagieren.
Dies kann auf verschiedene Arten erfolgen,
sei es, um sich zu informieren oder, um an-
dere Menschen am eigenen Leben teilhaben
zu lassen.

Dabei besitzt jede Plattform unterschiedliche
Herangehensweisen, sowie Vor- und Nach-
teile. So legt Instagram bspw. einen hohen
Wert auf Bilder und weniger auf den Text,
Twitter dagegen ist ein schneller Kurznach-
richtendienst. Dort ist es moglich Informa-
tionen innerhalb weniger Sekunden zu

verbreiten. Bilder sind hier aber eher fehl am
Platz, auch wenn es moglich ist Bilder zu
posten.

Wie oben bereits erwihnt bringen die Kanile
einige Vorteile mit sich, weshalb auch Ter-
raconia wieder einen stirkeren Fokus darauf
legen mochte. Aus diesem Grund wurde vor
kurzem sogar ein eigenes Team ins Leben
gerufen, welches sich lediglich um den So-
cial-Media Auftritt Terraconias kiimmert.
Das Ziel ist einerseits Werbung zu machen
und damit neue Spieler anzulocken, aber
auch einfach die Community aullerhalb des
Servers ein wenig zu unterhalten oder zu in-
formieren.

Ihr diirft daher in Zukunft auf zahlreiche
Posts gespannt sein!

Einige Posts sind in dieser Zeit bereits ent-
standen. Diese beinhalten unter anderem
auch ein Zeichen, seitens Terraconias, gegen
Rassismus, da diese Debatte zum aktuellen
Zeitpunkt leider wieder aktueller denn je ist.
Auch in unserem Regelwerk ist dies verbo-
ten. In diesem Sinne entstand ein farbenfro-
hes Communitybild mit iiber 40 Spielern!

Um euch selbst ein Bild zu machen, schaut
auf den Kanélen doch einfach mal vorbei:

Instagram: @terraconia.official
Facebook: Terraconia

Twitter: @Terraconia
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Diese Artikelreihe wurde ins Leben gerufen,
um unseren Lesern iiberhaupt einmal zu zei-
gen, wer eigentlich hinter dem Synonym

"Terraconia- Magazin" steht und unsere Re-
daktion ein wenig vorzustellen.

Nun gut, da ich mehr oder weniger gezwun-
gen wurde den Anfang zu machen, habt ihr
nun die Ehre eine Vorstellung meinerseits zu
lesen.

Ingame bin ich den meisten wohl unter dem
Namen rilo (oder in jeglichen abgewandelten
Formen) bekannt. Ausgeschrieben wird der
Name rilomana bzw. rilovana. Wie eben be-
reits erwdhnt trage ich einige Spitznamen:
Einer schlimmer, als der andere.

Im realen Leben (ja, sowas hab ich sogar
auch manchmal) heille ich Marlene und bin
achtzehn Jahre alt. Auf Terraconia springe
ich seit August 2016 herum, das Magazin
unterstiitze ich dabei seit November 2016,
inzwischen also schon seit iiber 3 '2 Jahren.
Zunichst hatte ich mich nur als Redakteur
beworben, inzwischen bin ich auch Korrek-
turleser und Gelegenheitsfotograf.

Weiterhin bilde ich seit 2017 zusammen mit
Thavril die Leitung des Magazins. Hierbei
liegen meine Aufgabenbereiche grundlegend
in der Organisation, den Bewerbungen und
der generellen Interaktion mit den anderen
Mitgliedern, sowie der Vermarktung nach
auen- zusammengefasst bin ich also das
Maidchen fiir alles. Solltet ihr Fragen haben,
scheut euch also nicht auf mich zuzukom-
men. Ich beifle auch nur, wenn ich Hunger
habe.

Normal auf Terraconia bin ich die, die he-
chelnd jedem Eventitem fiir mein Museum
hinterherrennt. Ansonsten findet ihr mich ei-
gentlich fast immer am Spawn, da ich in der
Regel nur mit dem Handy online bin.

Im Jahr 2017 unterstiitzte ich das Team
schon einmal als Supporterin, nach iiber 2
Jahren Pause kiimmere ich mich heute um
unsere Social-Media-Kanile.

Aullerdem habe ich eine nicht ganz so ge-
heime Geheimidentitdt: Ich bin ein Ender-
manfisch. Woher genau das kommt? Fragt
mich bitte nicht, ich habe keine Ahnung.
Meine Hauptaktivitit ingame liegt darin den
Chat vollzuspammen und Leute zu ér-
gern...oder mich drgern zu lassen. Letzteres
passiert wahrscheinlich sogar ofter.

In meinem realen Leben bin ich noch Schii-
lerin und interessiere mich sehr fiir Politik.
In meiner freien Zeit, also was so neben
Terra und der Schule {iibrig bleibt, bin ich
meist politisch in meiner Partei aktiv. So-
wohl meine politische Einstellung, als auch
die Partei, in der ich Mitglied bin, ist dabei
im linken Spektrum einzuordnen. In der
Schule konnte ich mich bis heute leider
kaum mit Naturwissenschaften anfreunden,
dafiir aber umsomehr mit Fachern, wie Ge-
schichte und Sozialwissenschaften oder auch
Deutsch. Auch mein spédteres Studienziel
wird wohl in diese Richtung gehen.

Ich bin sehr stolz auf meine Arbeit im Ter-
raconia-Magazin, auch wenn es "nur" ein
Magazin auf einem Minecraft-Server ist. Mir
ist allerdings sehr gut bewusst, welche Ar-
beit und welches Herzblut in jeder einzelnen
Ausgabe steckt - und deswegen bin ich jedes
Mal wieder froh an dieser mitgearbeitet zu
haben. Dementsprechend kann ich es aber
auch tiberhaupt nicht leiden, wenn jemand
das Magazin als ldcherlich oder dhnliches
abtut, konstruktive Kritik sehe ich dagegen
immer gern. Diese zeigt nidmlich, dass sich
jemand mit dem Thema auseinandergesetzt
hat.

Ich bin auf Terraconia generell sehr offen fiir
neue Leute und freunde mich |
deshalb auch mit vielen schnell
an. Sollte ich aber jemanden
nicht leiden kénnen, wird diese
Person von mir wohl eher die
kalte Schulter gezeigt
bekommen. Niemand ist perfekt.
Sofern ich nicht gerade wieder
einer total verriickten und meist
ddmlichen Idee nachgehe, habe
ich in der Regel auch immer Zeit %
samtliche Fragen zu beantworten! |
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“Die Lupakalie ist eine der grofften Ereig-
nisse, die es je in der Akademie gab. Die
Teilnahme ist freiwillig, aber jeder nimmt
daran teil. Und wenn sich jeder von
Euch...”, Professor Nicolas wird von einem
Studenten, den er vorher nie gesehen hat,
unterbrochen.. “Herr Professor, warum miis-
sen wir das denn wissen? Wir haben nichts
mit der Akademie der Hexen zu tun.” - “An
sich haben wir nichts damit zutun, da hast du
recht. Dennoch ist es wichtig zu wissen, da
immernoch ein grofer Schatz in der Legende
der Lupakalie erwdhnt wird”. Der Professor
liest weiter. Erst am Ende werden die Stu-
denten hellhorig. “.. und so sagt man, dass
der Schatz im Silbersee zu finden ist. Er soll
in einem Tempel, der am Grund des Sees
liegt, sein. Aber bisher hat noch keiner ge-
wagt, den Weg dorthin zu riskieren”. Da
klingelt es und die Stunde ist beendet. “Bitte
Professor, bei Notch, konnen Sie nicht wei-
ter dariiber berichten?”, fragen die Studen-
ten, aber der Professor lehnt ab. Er liebt es
Spannung zu erzeugen.

Wausstest du schon?

Dienstag

“Der Prof spinnt doch. Bei Notch, er kann
uns nicht diese Mega Story geben und dann
sagen, er macht nicht direkt weiter. Es gibt
doch so viele unniitze Facher! Da hitte er es
auch einfach dort weiterfilhren konnen”,
jammert Tasben. Er kramt in der Schublade
nach einer Karte. “Du findest den See ja
doch nicht. Such doch erst gar nicht nach,
bei Notch, es ist gefdhrlich”, antwortet Elsan
und ist genervt. Seinen Bruder hat die Ge-
schichte so sehr fasziniert, dass er von nichts
anderem mehr spricht. “Elsan, ich kann
nicht mehr bis Samstag warten. Ich muss
diesen See finden. Wenn ich ihn finde, dann
auch den Tempel und den Schatz. Wir brau-
chen ithn und das wei3t Du genau!”, schreit
er rum. “Aber hore doch. Es kommt nicht
auf ein paar Tage an. Ruhm und Reichtum
ist nicht alles, mein lieber Bruder”. Tasben
schaut mit bosem Blick zu Elsan riiber und
sein Gesicht wird dunkel.

Es gibt einen neuen Befehl auf Ferral




Mittwoch

Der Wind hat nachgelassen. Die Sterne fun-
keln hell am Himmel. “Dort ist es”, fliistert
Tasben. Elsan packt ihn am Arm “Wir soll-
ten das nicht machen. Mutter hitte das nie
gewollt”, sagt er vergebens. Sein Bruder ist
nicht mehr aufzuhalten. Tasben 16st sich aus
Elsans Griff, rennt auf die Bilische zu und
durch ithnen hindurch. Plétzlich ist er ver-
schwunden. Elsan lduft thm nach, ebenfalls
durch die Biische. Doch von seinem Bruder
fehlt jede Spur.

Voller Angst um seinen Bruder macht er sich
auf den Riickweg, um Hilfe bei Professor
Nicolas zu holen.

Elsan rauspert sich und beginnt alles zu er-
zahlen. “Naja, und dann war er weg. Ich bin
thm noch durch die Biische gefolgt, bin auch
am Ufer des Sees angekommen, aber ich
konnte Tasben nicht mehr sehen. Wo ist er
nur hin?”. Der Professor steht auf, geht zu
einem Regal, nimmt ein altes Buch heraus
und setzt sich wieder. “Gehe ich recht in der
Annahme, dass Thr die Karte des Libanons
gefolgt seid? Also hatte die Karte einen roten
Rand?” Elsan nickt “Nun, dann weil} ich was
zu tun ist. Aber ich brauche einiges an Vor-
bereitungszeit.

Die Sonne geht bereits auf, als Elsan das
Schulgeldnde erreicht. “Professor, Profes-
sor!”, ruft er und rennt iiber das Geldnde,
immer in der Hoffnung, das Sonnenlicht
nicht zu beriihren. “Was schreist Du hier so
rum?”, mahnt der Professor thn und schaut
thn finster an. “Er ist zum See. Er hat die
Karte. Er..” - “Bei Notch, jetzt komm da
oben runter und sag mir endlich was Thr da
wolltet”. Er setzt sich auf einen Sessel und
schaut an die Decke, wo Elsan noch immer
schwebt. “Ich kann nicht. Wie bin ich iiber-
haupt hier hoch gekommen? Ich bin so
durcheinander. Professor,, helfen Sie mir!!”,
eine Trédne rollt {iber seine bliuliche Haut.
“Du musst atmen. Glaube an Notch, glaube
an Deine Kraft, glaube an Dich. Dann wirst
Du es schaffen.” Elsan atmet langsam ein
und wieder aus, ein und wieder aus und be-
ginnt zu sinken. Immer weiter und weiter,
bis er auf dem Boden steht. “So, und nun sag
mir was passiert ist”.

Bis alles soweit ist, dass wir Deinen Bruder
zuriickholen konnen, muss der Unterricht
ausfallen. Ich muss mich konzentrieren und
zwei Tage verreisen. Du bleibst hier und be-
sorgst die Dinge, die ich Dir in dieses Buch
schreibe. Bei Notch, ich hoffe wir finden ihn
noch rechtzeitig.” Er gibt Elsan ein Buch, in
das er eine Reihe von Dingen eingetragen
hat.

-Fortsetzung folgt in der nichsten Ausga-
be-
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Wie jeden Samstagabend traf ich mich mit
meinen Freunden, einem Kumpel und zwei
gute Freundinnen. Wir liefen wie immer
durch den Ort und besuchten einen Spiel-
platz. AnschlieBend wechselten wir unseren
Standort und gingen zu einer Bushaltestelle
an der HauptstraBe. Dort checkte ich noch
eben das Forum von Terraconia, um meine
Handelsangebote zu iiberpriifen. Um diese
Uhrzeit war fast kein Auto mehr auf den
Stralen unterwegs, schlieBlich war es schon
etwa 22 Uhr. Es herrschte eine gruselige At-
mosphére, doch an Geister glaubte doch nie-
mand mehr. Wir blodelten etwas herum und
erzdhlten uns ein paar gruselige Geschichten,
um uns bei der Dunkelheit ein wenig zu er-
schrecken. Natiirlich glaubten wir nicht an
solche Gruselgeschichten, welche etwas pa-
ranormales, widerliches oder, wie der Name
schon sagt, gruseliges erzéhlen. Jedoch
sollten mein Kumpel und ich uns noch
schmerzlichst irren...

Langsam ging es auf 23 Uhr zu und die
Maidchen mussten langsam nach Hause ge-
hen. Immerhin ist es mit 15 Jahren normal,
um solch eine Uhrzeit nach Hause zu gehen.
Mein Kumpel und ich brachten sie dement-
sprechend nach Hause und machten uns an-
schlieBend auch auf den Heimweg.

Es war eine trilbbe Nacht mit leichtem Nebel
auf den Feldern. Wir leben in einem kleinen
Dorf, weshalb der Heimweg nicht wirklich
lang war. Es tropfelte ein wenig und die
Umgebung wirkte geheimnisvoll.

Dabei dachte ich an die Geschichten, die wir
uns erzahlt hatte, und musste selbst tiber
meine eigene, alberne Geschichte lachen.
Pl6tzlich horten wir einen Knall. Dieser
kam nicht weit von uns aus einem Strom-
hiuschen. Plo6tzlich schalteten sich alle Stra-
Benlaternen und Lichter im Dorf aus.

Zum Gliick hatten wir aber noch unsere
Handys, um unsere Umgebung zumindest
ein wenig zu erhellen. AuBlerdem schien der
Mond auch nicht gerade dunkel.

Er war wie eine verdunkelte Sonne. Er
leuchtete hell und machte das Dunkel um
uns herum freundlicher.

Ich spiirte jedoch, dass etwas nicht stimmte.
Auf einmal horten wir ein Husten hinter uns.
Wir drehten uns um und sahen, wie etwa 30
Meter von uns entfernt, auf der anderen
Stralenseite, dass noch eine einzige Laterne
eingeschaltet war.

Das konnte nicht sein, wieso sollte man denn
bitte nur eine einzige Laterne hell leuchten
lassen? Doch nicht die Laterne war das, was
mir eine schreckliche Génsehaut und furcht-
bare Angst machte. Es war der Mann, der im
Licht der Laterne tanzte. Er wirkte wie ein
Betrunkener und zunidchst kiimmerten wir
uns nicht um ihn, schlieB3lich schaute er auch
woanders hin.

Als wir ihm jedoch den Riicken zukehrten -
mit dem Wissen, dass hier etwas nicht
stimmte, und weitergehen wollten, horten
wir wieder ein Husten. Wir schauten wieder
zu dem Mann. Er war noch immer am Tan-
zen.
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Da sahen wir es: Er war nicht betrunken, er
tanzte tatsdchlich. Er schaute nun zu uns und
wir zu thm.

Es lief mir eiskalt den Riicken herunter, doch
ich konnte gliicklicherweise schon mein
trautes Heim sehen. Ein Haus in einem Neu-
baugebiet an einem Feld mit Feldweg, in
dem meine Eltern auf mich warten wiirden.
Ich wusste nicht, was ich tun sollte.

Also standen wir einfach nur da und schau-
ten dem Mann beim Tanzen zu. Er wurde
langsamer, bis er vollig aufhorte und uns den
Riicken entgegenstreckte. Er streckte eine
Hand aus und erst jetzt konnten wir im Licht



der StraBlenlaterne sehen, dass er schwarze
Krallen an den Fingern hatte.

Das ging jetzt wirklich einfach zu weit! Ich
wollte gerade losrennen, als er sich umdrehte
und uns anschaute. Er hielt Blickkontakt mit
uns und stand regungslos da.

Plotzlich aber neigte er seinen Kopf nach
rechts. Wir wunderten uns dariiber, was das
alles sollte, und wollten einfach nur noch
weg. Doch die Angst in uns machte unseren
ganzen Korper schwach und wir standen re-
gungslos da. Genau wie der Mann. Wir
standen in der dunklen, triiben Nacht, voller
Angst.

Er neigte den Kopf nach links und schaute
uns noch immer an. Wie von einer Tarantel
gestochen aber rannte er los, er fing einfach
an zu sprinten. Er bewegte sich in unsere
Richtung.
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Wir rannten, so schnell wir konnten, sodass
wir fast liber unsere eigenen Beine stolper-
ten. Mein Kumpel fiel hin und der Mann
kam immer ndher. Wire ich stehen geblieben
und hitte ihm geholfen, wire ich selbst ein
Opfer des Mannes geworden, das war mir
klar. Mit Tridnen in den Augen und dem
Wissen, dass mein Kumpel sterben wiirde,
rannte ich weiter.

Ich warf noch kurz einen Blick zuriick und
sah, wie der Mann, der getanzt hatte, begann
meinen Freund mit seinen bloBen Handen zu
zerkratzten.

Wihrend ich um mein Leben rannte, holte
ich meinen Schliissel aus der Tasche, um in
mein Haus zu gelangen, jedoch verlor ich
dabei mein Handy. Es war mir egal.

Kaum hatte ich aufgeschlossen, knallte ich
die Tiir von innen zu. Als ich nach meinen

Eltern rief, antworteten sie nicht. In diesem
Moment fiel es mir wieder ein: Sie waren
auf dem Elternabend meiner Schule und
mussten wegen eines Erdrutsches auf der
HauptstraBe einen 30-miniitigen Umweg
fahren. Also wiirden sie erst in etwa einer
halben Stunde, gegen 23:30 Uhr daheim
sein.

Ich rannte also nach oben, um die Rollldden
in meinem Zimmer zu schliefen. Die Fenster
zeigten zu der Hauptstrale und ich konnte
die einzige Laterne, welche noch immer
leuchtete, sehen.

Doch von dem Mann fehlte jegliche Spur.
Mein Blick wanderte iiber die Felder, zu
dem Feldweg, zu den Hausern weiter hinten,
doch ich konnte den Mann nicht sehen. Ich
hatte furchtbare Angst und wusste nicht, was
ich tun sollte. Die Polizei zu rufen, vergal3
ich komplett, aber das Telefon funktionierte
ohnehin wegen des Stromaustfalls nicht und
mein Handy lag auf dem Feldweg.

Ich schaute mich weiter um und da sah ich
es. Der Mann stand plotzlich in meinem
Garten. Er stand unter mir im Garten und
winkte mir mit seinen Krallen an den Hén-
den zu.

Inzwischen kam auch mir der Gedanke, die
Polizei zu rufen, doch musste ich direkt fest-
stellen, dass dies nicht moglich war. Ich
machte den Rollladen zu und rannte direkt
zum anderen Fenster.

Da sprang das Monster nach oben und krallte
sich mit seinen Krallen an der Hauswand
fest. Langsam begann er nach oben zu klet-
tern, doch wurde er immer schneller. Bereits
nach wenigen Sekunden stand er vor mir. Er
schaute mir in die Augen und mir wurde be-
wusst, dass dieses Etwas nicht menschlich
sein konnte.

Ich wollte den Rollladen herunterlassen und
einfach nur davonrennen, doch kaum war ich
dabei sie herunterzulassen, schlug er mit
seiner Faust gegen das Fenster.

Seine andere setzte hinterher. Das Fenster
bekam Risse.

Nun stie3 den Kopf dagegen und schliefSlich
sprang er ganz herein. Ich starrte unglaubig



auf die Glasscherben zu meinen Fiillen, be-
vor ich die Treppe herunterrannte.

Ich wusste weder, was ich tun, noch wo ich
hin sollte. Trotzdem rannte ich aus dem
Haus auf den Feldweg, um mein Handy zu
holen. Vergeblich. Die Bestie rannte hinter
mir her und war mir dicht auf den Fersen.
Ich hatte also keine Chance, das Handy auf-
zuheben, weil sie mich sonst eingeholt hitte.
Ohne nachzudenken, rannte ich irgendwo
hin. Nachdem ich ungefihr zehn Minuten
gerannt war, hatte ich keine Kraft mehr und
schaute mich um. Von dem zuvor tanzenden
Mann fehlte jede Spur.

Ich fiihlte mich sicherer, doch ich war es
nicht. Das wusste ich. Also klingelte an ich
einer Haustiir, aber niemand Offnete. Es
schien so, als sei nirgends jemand zu Hause,
oder die Leute horten wegen des Stromaus-
falls die Klingel nicht. Ich fiihlte mich ver-
lassen und dem Tode nah.

Es war sehr dunkel und ich konnte nur durch
den Mond und die Sterne etwas sehen. Fiir
den Fall, dass er mich finden sollte, hob ich
drei faustgrof3e Steine auf, die mich im Not-
fall beschiitzen sollten.

Meine Hoffnung allein zu sein schwand im-
mer weiter. Er hatte mich die ganze Zeit be-
obachtet.

Spétestens als er wie aus dem Nichts vor mir
auftauchte war mir klar, dass ich keine
Chance hatte ihn jemals abzuhingen. Er sah
mich regungslos an.

Seine Augen gliihten blutrot, seine Krallen
wirkten langer als je zuvor und er sah ein-
fach aus wie eine Bestie.

Ich sah auf meine Uhr. 0.04 Uhr. Er kam auf
mich zu, erhob seine Hiande und...

"James, du sollst doch den Laptop ausma-
chen, wenn du miide bist!", war das etwa die
Stimme meiner Mutter?

Ich hob meinen Kopf und sah auf den Bild-
schirm. Ich war eingeschlafen und hatte nur
getrdumt. Danach atmete ich erst einmal tief
durch. “Ich bin so froh, dass ich nur abartige
Trdume habe und nicht nachts vor Bestien
weglaufen muss...", so lachte ich und schaute
auf den Bildschirm. Trotz so spiter Uhrzeit
war fast die gesamte Terraconia-Community
noch online. Ich schickte noch eine Handel-
schatnachricht ab, verabschiedete mich und
ging dann offline.

Mein Laptop zeigte 0.04 Uhr an, als es
plotzlich an der Hauswand kratzte...




Es gibt viele unbekannte, kleine und myste-
riose Bauwerke auf Terraconia. Einige sind
leicht zu finden, andere sind sehr gut ver-
steckt. Manchmal liegt es daran, dass die
Erbauer sie absichtlich verstecken, doch
meistens findet man sie einfach nicht, weil
die Bauwerke noch sehr neu sind, wie bei-
spielsweise das Bauwerk von Minecrafti,
welches in der Stadt “Minecrafti 2” liegt.
Der Name wird wahrscheinlich noch gedn-
dert werden und die Stadt ist leider noch pri-
vat, doch ich wiirde euch allen empfehlen,
ein Auge auf die Stadt zu werfen und darauf
zu achten, wie sie sich entwickelt. Die Stadt
befindet sich bei X9891 und Y-9160 in An-
dora.

Das Bauwerk ist 127 Blocke hoch und steht
auf einer kleinen aufgeschiitteten Insel. Es ist
kein 127 Bloche hohes Hochhaus, sondern
ein Tempel, aus Prismarin und Quarz. Dieser
Tempel sieht nicht nur von auflen, sondern
auch von innen wunderschon aus. Am Boden
um den Tempel herum wachsen Baume und
Pflanzen. Es ist ein sehr idyllischer Ort.

Auflerdem wurde das Gebdude sehr funktio-
nal gebaut und bietet viel Platz fiir private
Anlagen, zum Beispiel ein Lager oder eine
Villagerfarm.

Es lohnt sich, die Entwicklung der Stadt zu
verfolgen, da noch mehr Gebdude um den
Tempel gebaut werden sollen. Ich freue mich
darauf, die Stadt in ferner Zukunft noch ein-
mal besichtigen zu konnen, um mir die Ver-
dnderungen anzusehen.

Tipp der Ausgabe

Du solltest dir ein Farbschema iiberlegen,
bevor du anfingst zu bauen. Damit dein
Bauwerk nicht wie bunte Einhornkotze aus-
sieht, solltest du Farben die zusammenpas-
sen nehmen, wie beispielsweise warme und
kalte Farben (rot, gelb und orange oder weil3,
blau und violett, jedoch nicht griin und vio-
lett oder blau und gelb).

Schwarz und weil} passen mit vielen Farben
zusammen und eignen sich gut, um etwas
Modernes zu bauen.




Viele Spieler wissen nicht, was das Team
genau leistet. Um dem entgegenzuwirken,
gab es schon vor mehr als drei Jahren den
Vorschlag, alle zwei bis vier Wochen an ei-
nem bestimmten Wochentag News zu verof-
fentlichen, in der die Fortschritte der letzten
Wochen und die anstehenden Aufgaben fiir
die nédchsten Wochen transparent fiir alle
Spieler zur Verfiigung gestellt werden.

Dadurch erhalten Spieler frithzeitig Einbli-
cke und Eindriicke von neuen Entwicklun-
gen und konnen direkt Feedback und neue
Ideen mit einbringen. Gleichzeitig wird die
Kommunikation und Interaktion zwischen
Team und Community gestérkt.

Das ganze Thema wurde vom Team schon
angenommen und wartet seit geraumer Zeit
auf seine Umsetzung. Wir diirfen also ge-
spannt sein.

Du hast noch neue Ideen oder mochtest bei
diesem Thema mitdiskutieren? Dann benutze

~

den Vorschlagsthread zu diesem Thema: https://terraconia.de/thread/7271




In dieser neuen Artikel-Serie geben wir
Tipps fiir neue Spieler auf Terraconia. Hier
geht es um den ersten Schritt nach dem er-
folgreichen Abschluss des Tutorials.

Du hast gerade erfolgreich das Tutorial ab-
solviert und befindest dich nun bei Jaymun
auf dem Spawnschiff in der Welt Origo. Ne-
ben Jaymun befindet sich ein NPC mit dem
Namen ,,Befehle”. Bei thm kannst du dir
einmal alle 24 Stunden ein neues Befehls-
buch holen, solltest du deins mal verlieren.

Ein Stiick weiter an der Backbord-Reling
befindet sich ein Steg zum Festland. Dort
steht Dostya, die dir ein Apartment zuweist.
Das Apartment dient dir die ersten 7 Tage
als Bleibe. Diese Zeit solltest du dazu ver-
wenden, dein erstes Geld zu verdienen und
in einer Stadt ein Grundstiick zu mieten. Die
Apartmentvergabe geschieht dabei so, dass
du einer aktiven Stadt mit einem Statthalter,
der meistens auch online ist, zugewiesen
wirst. Wenn du also Fragen hast, hast du di-
rekt einen Ansprechpartner. Die Statthalter
der Stadt siehst du mit dem Befehl /stadt in-
fo. Die Namen der Statthalter, die gerade
online sind, sind griin markiert.. Schreib
diese bei Fragen zur Stadt gerne an...

Was kannst du sonst noch tun? Du hast ge-
rade dein neues Apartment bezogen und
fragst dich, was du jetzt tun sollst? Als erstes
solltest du dich mit deinem Apartment, der
Umgebung und der Stadt, in der du gelandet
bist, vertraut machen. Meistens gibt es hier
von den Statthaltern auch schon erste Infor-
mationen und Hilfestellungen. Einige bieten
dir auch kostenlose Items fiir deinen Start an.

Informationen zu deinem Apartment und wie
lange du dieses noch besitzt, bekommst du
mit /apartment finden. Wenn du zu deinem
Apartment zuriick mochtest, kannst du dich
jederzeit mit dem Befehl /home zuriick zu
deinem Apartment teleportieren.

Um Geld zu verdienen, solltest du einen Job
suchen und danach in die Farmwelt (/farm)
gehen. Dazu folgt in einem spiteren Artikel
mehr.




Die Proportion ist das Verhaltnis der Langen-,
Breiten- und Hohenmale eines Bauwerks. Die
Proportionssysteme waren in allen Epochen
unterschiedlich. Eine dieser Epoche war die
Renaissance. Wahrend ihrer Zeitspanne war
die Proportionslehre sehr bedeutend.

Ein beruhmter Architekt der Renaissance war
Andrea Palladio (1508-1580). In seinem be-
ruhmten Werk ,Die vier Bucher uber Architek-
tur® stellt er eine besondere Hierarchie der
Raumproportionen auf. Diese waren seiner
Meinung nach die sieben schonsten und bes-
ten Zimmerarten. In diesem Beitrag werden
diese Rdume und deren Verwendung in Mine-
craft vorgestellt.

,0er Raum sei rund oder quadratisch.”

Die einfachste Art, ein Zimmer anzulegen, ist
als Quadrat oder als Kreis. Wenn die eine Seite
zehn Blocke lang ist, so ist auch die andere so
lang. Auch in Terraconia gibt es solche Bauten.
Ein gutes Beispiel ist das Spawnhaus von Ori-
go, welches auf einem quadratischen Grundriss
steht, und eine kreisformige Kuppel hat.

,Das Quadrat wird verlangert tUber seine Dia-
gonale.”

Das hort sich ja schon komplizierter an. Kurz
und knapp, das Verhaltnis ist 1:1,41. Das heil3t,
sobald die eine Seite sieben Blocke lang ist, so
ist die andere zehn Bldcke lang.

,Die Lange sei 1 1/3 ihrer Breite.”

Die dritte Proportion in unserer Liste. 3:4 ist de-
ren Verhaltnis. Berechnen kann man es ein-
fach. Wenn die Breite ist zehn Blocke lang, so
ist die Lange dreizehn Blocke lang. In der Mu-
sik reden wir hier Uber die Quarte.

,Die Lange sei 1 1/2 ihrer Breite.”

Oder im Verhaltnis 2:3. Die eine Seite hat 15
Blocke, so misst die andere 23 Blocke. Mit die-
sem Verhaltnis kann man zum Beispiel gut
grol3e Sale oder auch Stadtspawn’s bauen. In
der Musik nennt man dieses Verhaltnis auch
die Quinte.




,Die Lange sei 1 2/3 ihrer Breite.”

3:5 ist deren Verhaltnis. Die grof3e Sexte, wie
man sie in der Musik nennt. Wenn eine Seite

zum Beispiel 10 Blocke lang ist, so ist die an-
dere 17 Blocke lang.

,Der Raum sei zwei Quadrate grof3.”

Das letzte Verhaltnis ist Palladios Auflistung:
Wir nehmen zwei Quadrate und legen sie ne-
beneinander. Es entsteht ein Rechteck im Ver-
haltnis 1:2, ein schones elegantes Rechteck.
Gut zum Bauen von langen Gebilden, zum Bei-
spiel einer Mall. Eine Seite ist doppelt so lang
wie die andere.

Das waren sie, die sieben schonsten Raumfor-
men, laut Palladio. Doch es gibt noch viele an-
dere Verhaltnisse. Jeder Mensch hat seine
eigenen ganz besonderen. Dies ist nur ein Text
mit den sieben Verhaltnissen von Palladio.
Doch jeder kann so bauen, wie er will, denn es
gibt noch Millionen anderer Proportionen, mit
denen man einen Raum schon bauen kann.
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Fiir die Einen eine Schonheit, fiir die Ande-
ren unbeachtete Nebenobjekte in der hiesi-
gen grenzenlosen Welt. Die Rede ist von den
Blumen in der Welt der Blocke. Momentan
gibt es 14 verschiedene Blumen und Striu-
cher unterschiedlicher Art. Jede einzelne da-
von hat einen realen Verwandten. Die
einzige Ausnahme hier ist die Witherrose.
Diese kommt ausschlieflich in Minecraft
vor. Alle anderen Arten mdchte ich euch hier
in einer Berichtsreihe ndher bringen. Neben
den Minecraft Besonderheiten werde ich
auch einige wissenschaftliche und reale Be-
sonderheiten dieser Pflanzen nédher bringen.
Vorweg sollte man gesagt haben, dass Blu-
men auf Grasblocken, Erde, grober Erde,
Ackerboden und Podsol gepflanzt werden
konnen. Sie werden zufillig an der Oberfla-
che generiert und kommen in kleinen Grup-
pen, oder in seltenen Fillen auch einzeln vor.
In dieser Folge wollen wir uns zwei unter-
schiedliche Blumen genauer ansehen.

Die erste Blume ist der Lowenzahn (bot. Ta-
raxacum sect. Ruderalia). Der Lowenzahn ist
eine gelbe Blume, die in allen Biomen vor-
kommt, auBBer dem Sumpf, Tafelberge, Pilz-
lande und Nether.

unten beschrieben werden. Auch in ver-
schneiten Gegenden kann man Lowenzahn
finden. Dort durchbricht er dann vereinzelt
die Schneedecke. Verwendet werden kann
Lowenzahn, um gelben Farbstoff herzustel-
len. Ansonsten kann man ihn abbauen und
an neuen Orten wieder setzen. Hierzu zdhlen
auch Blumentopfe, was flir Dekorationen ei-
ne ganze Menge Moglichkeiten bietet. Lo-
wenzahn kann auflerdem mit Knochenmehl
auch manuell generiert werden.

Lowenzahn gehort in der weltweiten Botanik
zu der Familie der Korbbliitler (Asteraceae)
und kommt urspriinglich aus der gemafigten
Klimazone Eurasiens. Heute ist der Lowen-
zahn jedoch aufgrund von Verschleppung
weltweit eingebiirgert. Die Pflanze gehort in
vielen Landern zu den invasiven Arten. Das
heillt sie verdrangen heimische Pflanzenar-
ten. Weltweit gibt es ca. 2300 verschiedene
Lowenzahnarten. Alleine in Deutschland
werden ca 700 verschiedene Arten gezihlt.
Eine Besonderheit von Lowenzahn ist, dass
dieser Wintergriin ist und kalkhaltige Boden
liebt. Er bliiht von Mérz bis Oktober und
kann bei milder Witterung nahezu ganzjahrig
bliihen.




Die zweite Pflanze, die ich heute ndher brin-
gen mochte, ist die Mohnblume (bot. Papa-
verdudium). Diese gehort zu der Familie der
Mohngewichse (Papaveraceae). Der Mohn
ist eine rote Blume, die in allen Biomen, au-
Ber Sumpf, Tafelberge, Pilzlande und Nether
vorkommt. Mohn kann dazu verwendet wer-
den, um roten Farbstoff herzustellen. An-
sonsten hat dieser die gleichen Eigenschaften
wie der Lowenzahn. Eisengolems halten hin
und wieder eine Mohnblume in der Hand.
Beim Tod lassen diese bis zu zwei Mohn-
blumen fallen, was jedoch nicht durch die
Verzauberung “Pliinderung” erhoht werden
kann.

In der realen Welt ist Mohn eine einjdhrige
Pflanze, die eine Wuchshohe bis 60 cm er-
reichen kann (selten bis 100 cm). Das Ver-
breitungsgebiet erstreckt sich von den
subtropischen Regionen Afrikas (Atlas-Ge-
birge) bis in die ozeanisch getonten Bereiche
Europas. Die Bliitenblitter aller Mohnarten
sind in den Knospen geknittert und zer-
knautscht. Sie straffen sich erst beim Entfal-
ten. Oft fallen sie nach einem halben Tag ab.

Die Bliitezeit reicht von Mai bis Juli. In
Deutschland heimische Arten der Mohnblu-
me sind giftig, enthalten jedoch kein Opium-
. Weltweit werden bis zu 120 verschiedene
Arten unterschieden.
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Es geht heil her in der Geriichtekiiche, denn
uns ist ein neues Gerilicht zugeflogen, wel-
ches fiir viele Spekulationen sorgt.

Doch vorab, worum geht es in der Geriichte-
kiiche?

Die Geriichtekiiche im Terra-Magazin kiim-
mert sich um all diejenigen Gerlichte, die
seit neustem oder schon ldngerem auf Terra-
conia herumschwirren. Dabei gehen wir die-
sen zwar nach, halten jedoch an, wenn es um
teaminterne Informationen oder &hnliches
geht.

Doch dies ist der Grund, wieso wir es Ge-
riichte nennen. Es sind Mythen, die existie-
ren, doch trotz einiger Punkte weil 1m
Grunde keiner genau, ob diese nun wahr
oder falsch sind.

Und so stellt sich doch immer die Frage bei
der ich gern Jonathan Frakes beriihmte Wor-
te zitieren mochte: ”Konnten Sie die Wahr-
heit von der Liige unterscheiden?”

In dieser Ausgabe geht es um den Mythos
der dritten Survivalwelt.

So wurden in den letzten Tagen Beobach-
tungen gemacht, dass einige wichtige Team-
ler auf dem sogenannten Server “survival3”
unterwegs waren. Dabei gliedert sich dieser
Servername strikt in die Reihenfolge der
schon bestehenden Survivalserver/-welten
ein, so gilt Esconia als der “survival”-Server,
und Andora als der “survival2”-Server.
Konnen wir daher in Zukunft eine dritte
Welt erwarten?

Vielleicht eine weitere schon terraformte
Welt, wie Andora oder eine Spezialwelt fiir
Dungeons? Farmen? oder dhnliches. Auf je-
den Fall verdichten sich die Geriichte zur
neuen Welt immer weiter, denn nicht nur das
angehingte Foto beweisen die Teamlerakti-
vitdit auf dem “‘survival3”-Server, sondern
auch ein mysteridoses Bauwerk auf Origo.
Meeriochatz is online at =
Fuddumanbi i= online at s

Hanocraftterds i= online at s

Offiziell wurde es platziert, weil es einen
Platz beim Weltenbummler-Event gewonnen
hat, doch komisch ist, dass dieses Bauwerk
trotz dessen nicht als Weltenbummler-

Standort innerhalb der Farmwelten genutzt
wird, sondern eben auf Origo steht.

Es handelt sich daber um den Globus, der
etwas versteckt hinter den Hiigel beim alten
Marktplatz steht. Der Weltenbummler steht
auch schon drin.

Es wire daher nur logisch, wenn der Wel-
tenbummler dhnlich seinem Duplikat in den
Farmwelten die Spieler auch zu einem neuen
Standort teleportiert. Der Globus symboli-
siert dabei doch auch perfekt eine neue Welt,
in der, der bisher eher nutzlose Welten-
bummler einen teleportieren konnte.

Doch Geriichte bleiben Geriichte. Einzig al-
leine die Zeit wird bestdtigen, ob wir bald
eine neue Survivalwelt, etwas komplett an-
deres oder nichts dergleichen erhalten wer-
den.

Daher konnen wir gespannt sein und verfol-
gen mit euch neue Erkenntnisse!




Als kleinen Anreiz um das Ritsel zu 16sen haben wir hinter dem Losungs-
wort noch einen geheimen Artikel versteckt. Gebt dazu elnfach
terraconia.de/[Losungswort] in eurem Browser ein!

*2]1
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Am Kreuzwortritsel konnt ihr
am besten Online mit diesem
Link teilnehmen:

https://t1p.de/udho



Waagerecht

2. Welche Blume in Minecraft hat kei-
nen realen Verwandten?

6. Welche Art von Defizit zieht Phan-
tome an?

7. Welches Item kann ein Phantom
droppen?

13. Wie viele Tage dient ein Apartment
als Bleibe?

14. Ein Bauwerk, wessen Spielers wird
in Architekterra #14 vorgestellt?

15. Was fiir ein Bauwerk wird in Ar-
chitekterra #14 vorgestellt?

17. Was zeigt das Bild der Ausgabe?

22. Was erhoht sich wihrend der Co-
rona-Zeit auf Terraconia?

23. Welchen Namen hat die Minecraft-
Version 1.16 noch?

24. "Welche Riistung kann man mit

nn

antikem Schrott"" aufwerten?"

Senkrecht

1. Wie viele verschiedene Blumen und
Straucher gibt es in Minecraft im Mo-
ment?

3. Welches Item kann man aus Blumen
herstellen?

4. Welche Blume halten Eisengolems
manchmal in der Hand?

5. Welchem realen Tier sehen Phanto-
me ahnlich?

8. Was kann Phantome heilen?

9. Welcher realen Pflanze wurde der
Seetang nachempfunden?

10. Seetang kann nur auf Blocken
platziert werden, wenn der Block iiber
thnen ein... ist.

11. Als was kann getrockneter Seetang
genutzt werden?

12. Welcher NPC weist

Apartments zu?

Spielern

16. Was sollte man sich iiberlegen, be-
vor man mit dem Bauen anfangt?

18. Welche Aufgabe hat andrea f95
auf Terraconia?

19. Was wiinscht sich das Magazin von
den Lesern?

20. Wie nennt man das Verhaltnis von
Langen-, Breiten- und Hohenmaf3en?

21. Was ist der Serienmorder Hannibal
Lecter auch?
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Nach fast einem Jahr der Unwissenheit ist
nun endlich euer heilgeliebter Wetterbericht
zuriick! Fast regelméBig erhaltet ihr hier die
aktuellsten®* und genauesten Wettervorher-

sagen flir Andora, Esconia und seit neuestem
sogar Origo!

*ungefihr alle 2 Monate, Ausnahmen nicht
ausgeschlossen

Andora

In den nichsten Tagen werden vermehrt
Chemtrails am Himmel zu sehen sein. Au-
Berdem wird es fast téglich radioaktiven
Speichel regnen, welcher nur von Echsen-
menschen stammen kann. Wir empfehlen
dringend das Tragen von Aluhiiten* fiir den
bestmdglichen Schutz!

*fur 666 Eskonen beim Team des Terraco-
nia-Magazins erwerbbar

Alexandria: 24°C bei einer angenchmen,
leichten Meeresbrise und radioaktivem Star-
kregen

Kodiak: 12°C, Lawinen rollen aufgrund der
extremen Schneeschmelze auf die Stadt zu

Lowental: 27°C mit strahlendem Sonnen-

schein und wolkenlosem Himmel

Esconia

Der lang ersehnte Regen hilt endlich Einzug
in Esconia! Nach der monatelangen Friih-
lings-Diirre schenkt das Tief MeeriSchatz
dem ausgetrockneten, diirren Land neues
Leben. Der leichte Sommerregen wird die
niachsten Tage andauern und eure Felder auf
angenehmste Art und Weise bewissern.
Vergesst euren Regenschirm nicht zu Hau-
se, ansonsten spart ihr euch wohl die Dusch-
kosten.

Reken: 19°C, raue Meeresbrisen bringen
Regen und Sturm mit starken Sturmbden

Rauthal: 4°C bei strahlendem Sonnenschein.
Vergesst eure Sonnencreme nicht!

Lindborg: 26°C mit einer leichten Sommer-
brise und Maulwurfplage. Hoffentlich halt
die Mauer stand!

Origo

Der radioaktive Regen zieht von Andora
auch tiiber Origo und bewissert die Graber
des Friedhofs. Experten zufolge konnte eine
Nebenwirkung sein, dass Tote plotzlich wie-
der auferstehen. Weiterhin konnten die Fliis-
se Uber die Ufer treten. Wir empfehlen die
Flucht in hoher gelegene Hauser.



Nachdem wir uns seit einiger Zeit auf Terra-
conia von Bienen begliicken lassen diirfen,
mochte ich diese heute einmal etwas genauer
unter die Lupe nehmen. Freundlicherweise
hat sich eine Biene einem Interview gestellt.

rilomana: Moin! Zunichst bedanke ich
mich, dass du dich bereit erklért hast, dieses
Interview mit mir zu fithren. Ich wiirde dann
auch gleich mit der ersten Frage beginnen.
Ihr kommt ja...nun ja, schnell in Paarungs-
bereitschaft, wenn zwei Bienen den Duft von
Blumen abbekommen. Woher kommt das
denn?

Biene: Gern, ist ja auch nichts dabei. Nun,
du kennst doch sicherlich das Sprichwort
"Bienchen und Bliimchen" oder? Was dies
bedeutet muss ich wohl nicht genauer erlau-
tern, aber das kommt natiirlich nicht von ir-
gendwo her. Blumen sind an sich nicht so
hiibsch und harmlos, wie sie scheinen mo-
gen.

Sie verstreuen einen Duft in der Luft, wenn
wir diesem zu nahe kommen, setzt unser ge-
samtes logisches Denkvermdgen aus und
man denkt nur noch an das Eine - mit dem
Naichstbesten. Wieso ihr Menschen dieses
Sprichwort habt, weil} ich leider auch nicht.

rilomana: Wahrscheinlich will ich das gar
nicht so genau wissen... Es ist ja allseits be-
kannt, dass ihr unglaublich siile Kreaturen
seid. Viele Spieler finden das natiirlich toll
und halten sich dann Bienen. Dabei gibt es
die Moglichkeit, euch mit Lagerfeuerrauch
zu beruhigen, woran liegt es denn, dass ihr
dann so ruhig werdet?

Biene: Na ja, gewollt ist das keinesfalls. Wir
finden es natiirlich nicht gerade toll, dass ihr
uns wie Haustiere haltet und unseren Honig
stehlt. Jedoch werden von einem Lagerfeuer
giftige Dampfe abgegeben. Diese bewirken
bei uns, genau wie bei euch eine Rauchver-
giftung und anschliefend eine Bewusstlo-
sigkeit bzw. starke Beruhigung. Das Ganze
kann sogar bleibende Schiaden hinterlassen!
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rilomana: Oha...okay. Mit etwas logischem
Denken hidtte man da ja eigentlich auch
selbst drauf kommen konnen. Dann hoffe
ich, dass dieses Interview einige Leser moti-
vieren wird mit ithren Bienen artgerechter
umzugehen. Aus welchem Grund nehmt ihr
eigentlich Schaden, wenn ihr mit Wasser in
Beriihrung kommt?

Biene: Also das ist doch wirklich eine Frage,
die du dir auch selbst beantworten kannst...
Natiirlich wegen der ganzen Hexenorganisa-
tionen, die immer ihre Uberreste von Scha-
denstrinken in das Wasser kippen und es
damit vergiften. Dabei schwimme ich doch
eigentlich so gern...

rilomana: Das ist...liberraschend. Von die-
sen Hexenorganisationen wusste ich bisher
tatsdchlich noch nichts. Ihr Bienen seid ja
unglaublich stark mit eurer Gruppe verbun-
den. Immerhin greifen alle Bienen in der
Nihe einen Spieler an, wenn dieser einen
von euch angreift. AuBlerdem teilt ihr ja auch
den Standort von Blumen mit allen Bienen in
der Nahe etc. Woher kommt es, dass ihr sol-
che Gemeinschaftstiere seid?

Biene: Ganz einfach. Wir sind ziemlich
schwache Lebewesen und vor allem ihr
Spieler rottet uns i1mmer weiter aus.
Dementsprechend miissen wir zusammen
halten.

&
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rilomana: Hm, okay. Vorhin hast du ja sehr
auf die Blumen geschimpft. Dennoch habt
ihr eine sehr innige Beziehung zu ihnen. Thr
vermehrt die Blumen mit eurer Bestdubung
ja sogar und sammelt Pollen von ithnen. Hat
das einen bestimmten Grund?

Biene: Ah..ja, natiirlich? Immerhin miissen
wir uns erndhren und es gibt keine andere
Nahrungsquelle. Also miissen wir wohl oder
tibel wohl mit den Blumen klarkommen.

Ist bei euch Spielern doch immerhin nicht
anders.

rilomana: Zugegeben...doch ist es. Wir es-
sen eigentlich alles mogliche.

Biene: Das ist ja komisch. Wieso esst ihr
verschiedene Sachen, wenn ihr auch einfach
eine Sache essen konnt? Das macht das doch
alles viel einfacher. Auflerdem sind die Pol-
len gar nicht so ekelhaft und sie reichen uns.
Also muss man auch nichts dndern, wo
kdamen wir denn da hin?

rilomana: Naja, wenn du meinst. Das war
dann auch bereits meine letzte Frage. Ich
bedanke mich also noch einmal fiir deine
Kompromissbereitschaft!

Biene: Bitte, gerne. Ich muss dann auch los,
Blumen bestiduben!

]

Shoppen bis der Arzt komm¥.
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Seit ein paar Tagen ldsst sich gerlichteweise
vernehmen, einige Spieler hitten einen
echten Drachen am Horizont gesehen. Und
dabei rede ich hier nicht von unserer roten
Nether-Drachin aus dem Eventbereich. Nein,
tatsdchlich geht es um den schwarzen,
groflen, waschechten und heill begehrten
Enderdrachen! Eine seit kurzem, auf
mysteriose Art und Weise verstummte
Quelle konnte  noch  dieses  Bild
veroffentlichen:

Nach intensiven Recherchen konnte ich den
Ort des geschossenen Bildes ausmachen.
Dort angekommen stieB ich auf wenige
zerschlissene Seiten eines Tagebuchs, deren
Inhalt in einer Sprache geschrieben wurde,
die mir nicht bekannt ist. Aber das hilt

jemanden wie mich doch nicht auf!
Sprachwissenschaftliche Analysen machten
es moglich, erste Zeilen zu libersetzen:

Eintrag 5

Heute am Strand habe ich einen neuen
Freund gefunden. Sein Name ist [...], er ist
[...] und wirklich nett. Wir wollen morgen
ein wenig Zeit zusammen verbringen.

Eintrag 9

Wir haben uns entschieden, zusammen ein
Team zu bilden. Verschiedene Disziplinen
finden wir gleichermafSen faszinierend.
Unter anderem [...]

Vielleicht werden wir auch gemeinsam in ein
Camp gehen... [...]

Eintrag 42

Heute im Camp haben wir Teamtraining
gemacht. [...] haben wir fertig gemacht! Nur
eine Ubermacht an Spielern war in der Lage
uns das Wasser zu reichen. Ihre Strategie

[...]

Eintrag 78
Zusammen haben wir am Wasserballturnier
teilgenommen und es gab kein besseres Team
als wuns! Leider wurden wir schnell
disqualifiziert... nur weil mein Teampartner
ein [...] ist.

Noch habe ich keine Ahnung, wer der
Schreiber sein konnte... Ein Drache kann
immerhin kein Tagebuch verfassen! ... Oder

doch?

Investigative Nachforschungen ergaben, dass
das erwédhnte Turnier wohl die Wasserball-
Weltmeisterschaft in Gwangju war. Dort
wurde ein Team disqualifiziert, welches aus
einem  Mob-Trainingscamp  auf den
Malediven kam. Wie es zu der
Disqualifizierung kam, wollte man mir wohl
aus Angst nicht sagen. Nur, dass ein oder
mehrere Teammitglieder nicht menschlich
waren. - Sachen gibt’s, sogar Pinguine
werden nicht zulassen! - Je detaillierter ich
nachforsche, desto bedngstigender und
spannender wird die Geschichte. Angeblich
wird die Umkleide der Schiedsrichter aktuell
renoviert. Eine genauere Betrachtung Iésst
aber deutlich Feuer- und Explosionsspuren
erkennen. Leider konnte ich von den
Eintrdgen im Tagebuch noch nicht mehr
entziffern. Es konnte wertvolle
Informationen iiber den Verbleib des
Drachens enthalten. Eventuell werde ich in
den  ndchsten  Tagen noch  etwas
herausfinden. Auch zu dem Camp lieB3 sich
noch nicht mehr in Erfahrung bringen.
Vielleicht erfahre ich mehr, wenn ich mich
dort etwas umsehe.

Also, haltet die Ohren steif und meldet
jegliche Sichtungen, eines schwarzen,
drachendhnlichen Fleckens am Horizont.



Wer kennt es nicht?

Man chillt im Sommer am tollen Meer,
genieBt die Sonne und tankt ordentlich
Farbe, sodass man schon braun wird.

Das denken leider die meisten Spieler ...

Was sie dabei immer vergessen, ist, dass sie
ihre siien pixeligen Haustierchen Zuhause
lassen und sie dort auch ohne Verpflegung
sitzen lassen.

So sollte es aber nicht sein!

Deswegen kommen jetzt die besten Tipps
von Dr. Sommer, die euch ermdglichen, den
perfekten pixeligen Sommerurlaub zu planen
und zu geniefen:

Zunichst solltet thr wissen, welche eurer
Pixelbekannten, Pixelverwandten oder auch
eurer Pixelhaustierchen mit in den Urlaub
gehen. Danach einigt ihr euch gemeinsam
auf einen schonen Ort eurer Wahl (kleiner
Tipp: Andora ist zu dieser Jahreszeit sehr
schon). Sobald ihr euch geeinigt habt, seht
ihr euch direkt nach einer Unterkunft um, in
welcher auch (falls vorhanden) eure siiflen
Haustierchen die Sommerzeit verbringen
diirfen. Nachdem ihr diese Unterkunftdann
gebucht habt, kann es mit dem Kofferpacken
schon losgehen! Dazu sind am besten
Shulkerboxen in schonen, grellen

Sommerfarben wie z. B. Tirkis, Rosa oder
auch Hellgriin bestens geeignet.

Was in diesen enthalten sein sollte, ist auf
jeden  Fall ein  schones, weiches
Sommerhandtuch, bequeme Flipflops, ein
Bikini und/oder eine Badehose, Sonnenmilch
oder auch Sonnencreme mit einem
geeigneten Lichtschutzfaktor und viele
weitere Sachen, auf die du im Urlaub nicht
verzichten mochtest.

Sobald alles gepackt wurde, diirft ihr euch
schon auf die Hinfahrt freuen, auch wenn sie
meist sehr langweilig ist. Aber da wir ja in
einer pixeligen Welt leben, in der es Elytren
gibt, nimmt sich jede Person mindestens 64
Raketen und trdgt dabei eine Elytra, damit
thr bereit zum Hinflug seid. Und wer jetzt
denkt ,,Was geschiecht nun mit unseren
Haustierchen?”, den kann ich beruhigen,
denn dafiir gibt es extra bequeme Leinen,
mit denen ihr eure Tierchen an euch
befestigen konnt, damit sie mit euch sicher
abheben und ihr losfliegen konnt.

Sobald ihr dann angekommen seid, ist alles
cuch tiberlassen und ihr konnt tun und
lassen, was 1ihr wollt.

Passt aber auf, dass sich niemand verletzt
und denkt daran, dass ithr eure Haustierchen
flittern muisst.

Das waren auch schon die besten Tipps fiir
den perfekten Sommerurlaub von Dr.
Sommer.
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Hannibal

Hannibal ist eine  US-amerikanische
Dramaserie, in welcher es um den bekannten
Serienmorder und Kannibalen Hannibal
Lecter geht. Diesem ist zu Beginn der Serie
ein Profiler namens Will Graham in Boston
auf der Spur. Hannibal 1ist in der
Offentlichkeit ein anerkannter Psychiater,
welcher gelegentlich das FBI, um genau zu
sein  Will, bei seinen Ermittlungen
unterstiitzt. Je hiufiger sie zusammen Fille
bearbeiten, desto mehr kommt Will Hannibal
auf die Spur. Hannibal hingegen sabotiert die
Ermittlungen um von sich abzulenken und
einen Anderen zum Siindenbock zu machen.
Viele seiner durchaus seltsamen Handlungen
erklart er durch Aussagen, wie er habe sehen
wollen, was geschieht. Insgesamt ist
Hannibal ein sehr atmosphérisches Drama,
welches durch diverse Plot Twists immer
wieder tliberrascht.

Orange is the new Black

In der Serie Orange is the new Black geht es
um die Protagonistin Piper Chapmann,
welche aufgrund einer Straftat, die aus einer
fritheren lesbischen Beziehung mit einer
Drogenkurierin hervorging, fiir ein Jahr in
ein Frauengefangnis muss. Thr Freund Larry
ahnte zu Beginn ihrer Beziehung nichts von
Pipers Vergangenheit, mochte aber dennoch
an ihrer Seite bleiben, wihrend sie ihre Zeit
im Gefangnis absitzen soll. Leider wird
Piper im weiteren Verlauf jedoch keinesfalls
nur ihre Zeit im Gefidngnis absitzen. Sie
trifft alte Bekannte und schlieBt neue
Freundschaften im Frauengefdngnis.

Orange is the New Black ist eine Dramedy
und besitzt aktuell 7 Staffeln, welche alle auf
deutsch bei Netflix verfiigbar sind.

Hannibal besitzt insgesamt drei Staffeln und ==

es erscheinen soweit bekannt keine weiteren
mehr. Dies liegt daran, dass die letzte, dritte,

Staffel eher méBig bei den Zuschauern S

ankam. Meiner Meinung ist diese Serie |

dennoch mindestens bis zum Staffelfinale _g

der zweiten Season sehenswert, auch dartiber
hinaus kann man sich die weitere Staffel
durchaus anschauen.

“Saubere
Automobile
sind die
Zukunft!”
(Volkswagen)



Minecraft Earth ist ein neues auf Minecraft
basierendes augmented reality Spiel fiir Mo-
bilgerite. Dies bedeutet, dass man iiber die
App am Handy oder Tablet sogenannte Bau-
platten oder Dungeons iiber die Kamera-
funktion bespielen kann. Aktuell befindet
sich die Anwendung in der Early Access
Phase und ist ab iOS10 bzw. Android 8
nutzbar.

Das Spiel beinhaltet bereits jetzt eine Fiille
an Funktionen und Modglichkeiten. Das
Herzstiick besteht darin in der Nédhe liegende
“Tipper” zu sammeln, welche Rohstoffe lie-
fern. Tipper sind beispielsweise Biume,
Erdhiigel, Steinvorkommen, Kisten oder
Kreaturen. Diesen kann man sich mittels
GPS nihern und sie einsammeln, wobei man
verschiedene Ressourcen erhélt. Der Spiel-
bildschirm enthilt dariiber hinaus eine Viel-
zahl an klickbarem, wie dem “Journal”, in
welchem alle verschiedenen, bereits gesam-
melten oder gecrafteten Blocke und Items
gelistet werden, einem Saisonquestbaum, ei-
ner Herausforderungsliste und einem Boni-
menii am linken Bildschirmrand. Am
unteren Bildschirmrand befinden sich das
Inventar, die Werkbank und der Ofen, das
Abenteuermenti, iiber welches man Dunge-
ons betreten kann, der Bauplattenreiter und
ein Ingamestore. In der oberen linken Ecke
findet man das Spielerprofil, das Spielerlevel
und die Lebensleiste.

Beim Anklicken von Tippern lassen sich bis
zu drei “Aufgaben” gleichzeitig sammeln,
tiber welche man zusitzliche Erfahrung zum
Levelaufstieg erhalten kann. Neben diesen
Tipperaufgaben gibt es tdglich drei Heraus-
forderungen, welche fiir 24 Stunden verfiig-
bar sind. Wem diese Aufgaben nicht
geniigen, kann sich mit dem Saisonquest-
baum beschiftigen, dieser beinhaltet deutlich
schwerere Quests, bei welchen man jedoch
auch seltene Ressourcen erhalten kann. Um

das Farmen zu beschleunigen bietet das Bo-
nimenli eine groe Anzahl an temporiren
Boosts. Aber was macht man mit den ge-
farmten Ressourcen? Entweder vercraftet
man diese zu Waffen und Nahrung und
stiirzt sich in, mittels aus Kisten oder Quests
erlangten  Abenteuerkristallen, Dungeons
oder verbaut diese auf seinen Bauplatten.
Hierbei ist zu beachten, dass man mit stei-
gendem Spielerlevel oder liber die Ingame-
wiahrung mehrere Bauplatten freischalten
kann. Auf diesen kann man entweder weiter
Ressourcen farmen oder seiner Kreativitdt
freien Lauf lassen.
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Zusatzlich zu den meisten aus Minecraft be-
kannten Blocken gibt es ein paar Erweite-
rungen, wie neue Kreaturen oder andere
Blocke, die das Spiel meiner Meinung nach
nochmal etwas interessanter machen. So
stofft man beispielsweise in einem Spinnen-
dungeon am Ende auf eine Knochenspinne,
welche Fidden in eure Richtung schieflen
kann.

“Dank Augmented Reality betrachtest
du mit Minecraft das Universum auf
eine ganz neue Art. Schaffe, erkunde
und erlebe Dinge auf eine ganz neue
Art” - Mojang
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